
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

水鏡　りん

バロール
モルフェウス

レネゲイドビーイングC

不明

生誕

旧き記憶

加虐

殺戮の日々

女

37

同行者

1
3
2
2

0
0
1
0

0
0
3
0

1
3
6
2

28
12
12
17
34

4 1
1 2

UGN 1

（60↓）
（60↑）
（80↑）
（100↑）

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

8r+10
9r+10
10r+10
12r+12

0
0
0
0

命中時【行動値】-6、次の攻撃のダメージ+5D　Mi（1+6）、Ma（2+4+5）　侵食率+11、以降+9
命中時【行動値】-6、次の攻撃のダメージ+5D　Mi（1+6）、Ma（2+4+5）　シーン初回侵食率+11、以降+9
命中時【行動値】-6、次の攻撃のダメージ+5D　Mi（1+6）、Ma（2+4+5）　シーン初回侵食率+11、以降+9
命中時【行動値】-8、次の攻撃のダメージ+6D　Mi（1+6）、Ma（2+4+5）　シーン初回侵食率+11、以降+9

0 0

コネ：情報屋
コネ：要人への貸し

4 2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

コンセントレイト：バロール

悪魔の影

死神の瞳

ペトリファイ

ダークマター

魔王の玉座

★

0

1

3

2

1

4

3

2

★

-

1d10

2

2

5

3

2

2

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

視界

-

至近

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

自身

単体

単体

自身

自動

自動

自動

RC

RC

RC

自動

-

↓100

RB

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定時のダイスを+LV 侵食率基本値+5

シーン間、【精神】を使用した判定の達成値を+[LV*2]する

C値-LV

命中した場合、次に受ける攻撃に対するリアクション不可 HPダメージは与えられない

命中した場合、次に受ける攻撃のダメージ+[LV+1]Dする HPダメージはない 効果を適応するかシーン終了まで効果は持続

命中した場合、シーンの間【行動値】-[LV*2]する マイナー使用で解除可

メインプロセス間、バロールエフェクトを組み合わせた判定ダイスを+LV個

みかがみ　りん

ギリシャ神話の怪物、メデューサを元にして生まれたレネゲイドビーイング。
見たものを石にするという恐ろしい怪物――であるはずが、なぜか可愛らしい少女の姿をしている。
主に現代のとりあえず美少女化しておけという風潮のせい。
これらの集合意識から生まれてしまったため、怪物的な側面を持った少女という形をとっている。
レネゲイドの力を使うと元の怪物へ近づいていき、髪が風もないのに揺れだしたり、肌に鱗が現れたりする。

水鏡りんという名前は、生まれ落ちた日本で活動しやすいようにと与えられたもの。
目覚めたばかりのころには力加減がわからず、よく人を殺してしまっていた。
今ではゼノスで髪の手入れをしたり、自分と似ているが自分よりももろい人間という種族を観察したりしている。
髪に触れられるとびっくりして威嚇する。
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