
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アリュ・アル・アディ

ケンタウロス

軽騎兵

2

1700

半馬半人、馬人の武術、弱点(土+3)

女 12

人族の歴史に興味がある
人族と蛮族の争いを止めようとしている
長、族長の血縁である

10

7

9

14 24 4

4 14 2

7 14 2

8 2 17 2

3 12 2

9 18 3

フェンサー

レンジャー

エンハンサー

ライダー

2

1

1

1

防具習熟A/非金属鎧 IB31 汎用蛮族語

ケンタウロス語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

攻撃阻害

0 0

0

0

2 6 4 4

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

7

2

1

3フェンサー

ライトメイス

蹄

ストーン
斬撃/打撃

射程10m

1H

1H#

1H投

5 1

1

1

7

6

6

11 4 10

10 4 11

11 4 6

バルバロス携帯品セット

アウェイクポーション

救命草x2

1510

3 14 42 7 3 23

3/× 0 4 5 18

蛮族内部では比較的平和主義（人族から見ればそれでも粗暴に見えるが）のケンタウロス族の出身。
ケンタウロスでは作れない物資を人族と交易をしていた部族の為、一部だけだが人族とは繋がりがある。
なので何らかの人族と蛮族の交渉時には調停役のような立場となる。
そんな珍しく温和な一族の中で育った、長の孫娘。

人族も話を聞かない蛮族よりは付き合い方次第では有益であると思っている。

一般技能
コック：3
ヘラルディスト：4
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