
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ステラ・オルゲン

エルフ

射手

17

9480

暗視、剣の加護/優しき水

女 115

投獄されたことがある
裏切られたことがある
血縁と死別したことがある

13

5

8

12 66 30 121 + 2 20

8 63 30 114 19

5 16 30 56 9

9 12 30 56 9

8 36 54 106 17

9 27 30 74 12

ファイター

シューター

プリースト

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

13

17

10

15

9

9

9

8

6

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

武器習熟A/ガン

両手利き

魔法収束

射手の体術

命中強化

精密射撃

魔法誘導

魔法制御

武器習熟S/ガン

武器の達人

デュアルアクション

双撃

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

2120

2121

2123

IB31

223

IB39

IB29

IB32

IB30

IB32

IB32

IB31

IB31

FC27

IB30

13 33 32 22

0

0

17 37 36 26

アラミドM加工　F加工 7 1

1

38

19

19シューター

パリイングミラージュ+2

サーペンタインガン+2

ヘカトンケイル＋2

射程10m、装填3  回避+1　魔法の武器化 フォルトゥーナ加工

射程10m、装填3 魔法の武器化 フォルトゥーナ加工

詳細下部記載

1H

1H

2H

15 2

11 2

20 6

41

41

45

10 65

9 65

8 79

3 116 348 38 19 130

26 28 27 30 151

神聖魔法

魔動機術

10

15

27

36

Fスフィア大

Fスフィア大

マフラー(黒)

ウェポンホルダー改

宗匠の腕輪

多機能ガンベルト

軽業のﾌﾞｰﾂ

ディスプレイサー・ガジェット

野伏のドミネイターズマント

溢れ出る知識の指輪

アルケミーキット

バレットポーチ

母親の形見  隔絶加工　ﾃﾞﾓﾝﾌｨﾝｶﾞｰの効果+6

ヘカトン収納中

転倒しない

取得物　生命、精神、生死　＋１

知力B+4　魔力+4　消費MP-2 行使判定+4

ボッチ系エルフ。無口で不愛想なコミュ力/Zero。
過去にとある人物から裏切られ、果ては幼少期に母親を殺害した罪を問われ投獄されていた。
そのため、重度の人間不信に陥っており、また肉体的接触に恐怖を感じ、極度に拒むようになった。
首に巻いている黒いマフラーは母親の形見の品物。

旅の途中で似た境遇のシャドウや敵であったラミアなどと色々あって旅を共にしていた。
色々な人の温かさと過去へのけじめをつけたこともあり、現在ではだいぶ表情豊かに明るくなった。
でも、未だに肉体的接触をされると慣れていないという理由でフリーズする。

キースミスLv5 コックLv5



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ステラ・オルゲン

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

パラライズミスト

クラッシュファング

バークメイル

ヴォーパルウェポン

エンサイクロペディア

イニシアチブブースト

デリンジャー専用化*4

アラミドコート

マフラー

ガンベルト多機能化

アルケミーキット専用化

パリイングミラージュ専用化

バレットシャワーⅡ専用化

ジェザイル専用化

トワイライト・アイアンズ所属

名誉事業投資

ブラックベルト多機能化

名誉点投資

"葬送者"

野伏のドミネイターズマント

ヘカトンケイル専用化

200

50

50

20

50

50

50

50

100

200

20

130

3000

20

50

1029 5069

弾丸120発x14

銀の弾丸100発x100

魔晶石3点分x30

着替えセット1週間分

保存食23日分x4

冒険者セット

魔晶石4点分x30

魔晶石2点分x30

マテリアルカード 緑 Ax20

潜行弾x20

機械仕掛けの指

活性弾60発x5

Fスフィア大x9

俊足の指輪x4

巧みの指輪x4

消耗品出費　4/13 ﾒｲｽﾞ

マテリアルカード緑　Sx5

ソーンダークの影

消耗品出費　4/14ﾒｲｽﾞ

名誉事業出資

サイレントシューズ

天使の靴

消耗品出費4/17 ﾍｶﾄﾝ

名誉事業出資

魔晶石10点分x10

女神のヴェール

出費　吸血鬼狩り

355403
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