
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カナエ・アイクチ

シーフ

ガンスリンガー レンジャー

ヴァーナ

古物商(東方)

5

女

20

略奪

名誉

8
2
0

2

12
4
2

6

15
5
1

6

9
3
0

3

15
5
2

7

6
2
1

3

9
3
0

3

56

48

5

ガンパード

グリーンベレー
ローブ
マント

セブンダブ

10m 0 11 0 0 0 0 0

1 1
2
1

6 0 6 0 3 13 7
1D 1D 1 5

7 11
6 4 3 14 12

3 2 3

7 1D 7 3
6 1D 2 8 3
7 7 2
3 3 2
3 1D 3 3

バーストルビー
バーストルビー
バーストルビー

火打ち金

19998

4

オーバーパス

ワイドアタック

▼▼▼装備関係▼▼▼

キャリバー

ガンパード

ラストリゾート

▼▼▼能力関係▼▼▼

ＭＡ：魔導銃

スレイヤー：妖魔

ブレッドレイブ

バタフライダンス

ブラインドサイド

★

1

★

1

1

1

◇

★

1

3

1

1

2

◇

◇

-

4

▼▼

- -

- -

- -

▼▼

- -

- -

- -

- -

- -

パッシヴ

メジャー

▼▼▼

I

I

I

▼▼▼

P

P

P

P

P

-

武器

▼▼

- -

- -

- -

▼▼

- -

- -

- -

- -

- -

自身

範囲(選択)

▼▼▼

自身

参照

参照

▼▼▼

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

▼▼▼

- -

- -

- -

▼▼▼

- -

- -

- -

- -

- -

- -

- -

▼▼▼

- -

- -

- -

▼▼▼

- -

該当

ｴﾝｹﾞ

- -

敵識別

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼

<魔導銃>所持

<魔導銃>を二丁とする

<魔導銃>で白兵攻撃可

▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼

<魔導銃>の命中判定[+1D]

ダメ[SLx4]

相手のリアクション[-1D]

回避判定[+1D]

ダメ[+SLD]

東の国「ダイワ」にて代々骨董(魔導銃)を研究していたフレンズ。
保守派のワナにはまり島流しにあったところをギルドに拾ってもらう。
落花狼藉を許さない性格。でもちょっとオツムはよわいフレンズ。

閉鎖的な土地にいた為、知識が考えに偏りがある。
スキルが改定前なのもそのせいなのだよ。

　・妖魔殺し
　　<妖魔>への執着があるが、
　　目の前で両親が妖魔に殺されたところから機縁している。

　・魔導銃「シロガネ・クロガネ」
　　彼女が使っている銃は片方が父親、片方が母親が研究していたもの。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カナエ・アイクチ

▼▼▼行動関係▼▼▼

ランナップ

クイックエイド

ディスアピア

インタラプト

アイデンティファイ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

◇

★

1

1

1

1

◇

◇

1

1

1

1

▼▼

3

- -

3

- -

▼▼▼

S

m

m

宣言時

▼▼

- -

- -

- -

視界

▼▼▼

自身

自身

▼▼▼

自動

自動

自動

自動

▼▼▼

非ｴﾝｹﾞ

1/ｼﾅ

非ｴﾝｹﾞ

1/ｼﾅ

▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼

戦闘移動、離脱

HP[CLx10],バステ回復

<隠密>状態になる

P,I以外のスキル無効 

鑑定+1D

罠探知+1D,失敗時発動防止

罠解除+1D
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