
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エブリー=ラブリー

人間

冒険者

11

0

剣の加護/運命変転

女子 20

今でも使うキメポーズを持っている
命を救われた事がある(妄想)
子供のころに家出したことがある(妄想)

9

10

2

9 11 29 4

9 3 21 3

10 9 29 + 2 5

8 9 27 4

2 1 5 0

2 8 12 2

シューター

マギテック

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

11

10

2

5

5

精密射撃

武器習熟A/クロスボウ

必殺攻撃

武器習熟S/クロスボウ

鷹の目

武器の達人

IB30

IB31

IB38

IB31

IB30

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

猫

梟

反体

強血

悪魔

クリティカルレイ

パラライズミスト

バークメイル

ポイズンニードル

グレイテストフォーチュン

0

0

0

11 15 14 16

プレートアーマー 21 -2

-2

7

7

インスタントボウガンソリッド

ブロウガン

ロングバレル2

刻脳の弩

ダブルバレル

射程50m、装填1、ダメージ+4　錬魔弾入り

移動力―5　イグニタイト加工

射程50m、装填4

1H

2H

2H

2H

2H

5

1 1

15 1

33 -2

20

16

16

17

14

15

10 3 15

17 6

10 14

10 17 73

10 14

3 11 33 -2 7 62

0/× 0 15 13 44

魔動機術 10 10

フローディングマギスフィア大

フローディングマギスフィア大

マギスフィア(小)OP*1

フローディングマギスフィア大

えびら

大きな手袋

アルケミ―キット

バレットポーチ

マギスフィア大

ターゲットサイト

閃牙6、銀4、他徹甲　24/24

活性*10　弾丸14

一般技能
家政婦5　牧童5

『妄想娘』で『記憶障害にまで発達した』『一般人』
記憶障害から産まれた多重人格。正確に言うと『多重人格もどき』
自分と自分の別人格は制御出来ているし、会話も可能。その別人格もトラウマから守るためとかで生まれたわけではなく、単なる妄想の結果
。正確に言うと『彼女の妄想が本当だと彼女自身が思い込み、それがトラウマとなって』生まれた多重人格だ。

20歳。そこそこお酒好き(嫌いな人格もある)
そこそこお酒には強いが、落ち込んでいる時なんかは悪酔いしてしまう。立てなくなるまで飲む事もしばしば。
信仰は人格によって異なる。しかし、蛮族には敵対的のため、第二剣信仰者はいない。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エブリー=ラブリー

石x100

冒険者セット

調理道具セット

食器セット

着替えセット

化粧品セット

手鏡

下着x3

水着

保存食(徳用)x5

怪力の腕輪

マギスフィア(ＯＰバーストシュッと)

マテリアルカード金Bx10

マテリアルカード金Ax8

マテリアルカード金Sx8

マテリアルカード緑x5

マギスフィア

マギスフィア(大)x5

フローディングマギスフィア大x8

徹甲太矢x2

閃牙の太矢x6

銀の太矢x4

ブロウガンの矢筒

活性弾

弾丸x4

腕萎えのブロウガンダーツ

ターゲットサイトOP

クリバレOP

バーストショットOP

ブラッドへ

ゲイルへ

消耗額合計

徹甲矢7　B3

徹甲矢3　B2　A1

徹甲矢1B1閃牙3A3

生活費

金Ａ6　閃牙4

活性弾1　Bカード1　A4　牙1

活性弾1　Bカード2　A4　　S2　牙3

金A2

9869

ハーメルン（顔見知り）

コネ/開拓団長ブラウ/恩人（点数換算不可）

アリス(顔見知り)

ブロウガンの習熟/A

エイントゥク十字弓道場

ホプレッテン起動重弩弓法

インスタントボウガンソリッド

ホプレッテン起動術

ホプレッテン機動射撃術

ヘッドショット

アルケミ―キット専用化

マギスフィア専用化

20

0

10

20

50

50

30

20

30

20

50

50

30

50

50

50

50

50

50

100

50

30

50

262 1042

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

