
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルハイム・ハーデン

人間

神官

12

0

剣の加護/運命変転

男 37

自分にそっくりな人物を知っている（4-8-2）
家族に冒険者がいる（3-5-3）
絶対に知られたくない秘密がある（2-5-6）

5

6

10

7 6 18 3

7 2 14 2

5 7 18 3

5 9 20 3

8 24 42 7

8 20 38 6

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/サカロス

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト3

3

12

9

1

5

6

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法拡大/数

武器習熟/スタッフ

MP軽減/プリースト

武器習熟S/スタッフ

魔晶石の達人

ダブルキャスト

IB34

2122

2123

2123

226

221

223

IB31

IB32

IB37

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ハインラト地方

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

メディテーション

ストロングブラッド

アンチボディ

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クラッシュファング

イニシアティブブースト

アーマラスト

0

0

0

0

スプリントアーマー 18

0

7

7

ブラックロッド 2H 10 1 1 12 3 20

3 14 42 0 7 58

9 0 15 19 94

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

3

3

3

12

10

10

10

19

警戒の瞳

聖印(サカロス)

ひらめき眼鏡

アステリアの涙

インテリアニマルサック

信念のリング

アルケミーキット

Dガジェット(祈りのアミュレット）

光のアミュレット

威風堂々たる炎武帝のマント

陽光の指輪

不意打ちに関する危険感知に+2

見識と探索+1

勇者の証(心)+バックルの効果つき

探索、罠感知・危険感知、魔物知識に+1

回復魔法を使う時、回復量に+1

毒病気呪い抵抗に+4  2ｄ点炎ダメ 自作

農家の6人兄妹の長兄として生まれた。
家には長らく女しか生まれず、そのうち自分が家を継ぐものと高をくくって自堕落に過ごしていたところ、
6人目に自分にそっくりな弟が生まれた。
弟は勤勉で優秀だったため彼が跡を継ぐと誰もが思いアルハイム自身も戦々恐々していたが、弟はあっさり家を出て冒険者としてどんどん有
名になっていった。
安堵の中の妬みと劣等感を酒で誤魔化して怠惰な生活を続けるうちに、いつまでたっても真面目に働かない兄にキレた姉妹たちによって家を
追い出されることになる。
これからどうしたものかと思ってとりあえずダラダラと酒を飲んでいる時にサカロスの啓示を受け、プリーストとなった。
それをキッカケに心機一転して頑張ってみようかと思うものの今更努力するなど恥ずかしくて見せられたものではないし、弟と比べられるの
も苦痛だったため、飛空艇の乗務員を酒で前後不覚にしてから言いくるめて掃除夫代わりに乗せてもらい、可能な限り遠くの地方にやってき
た。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルハイム・ハーデン

冒険者セット

酒の種(10粒)

魔香草x18

保存食(一週間分)＠27

魔晶石（10点）x5

魔晶石（５点）x14

薬師道具セット

知力の指輪(予備)x3

魔香のパイプ

アウェイクポーションボールx5

魔香水x52

ヒーリングポーション+1x10

ポーションボールx10

アホスタシアブロマイド

陽光の護符+1x6

月光の護符+1x7

マナチャージクリスタル５点

ワイン(瓶)x10

スカーレットポーションx4

魔晶石(3点)x11

陽光の護符+2x4

月光の護符+2x8

熱狂の酒x4

アンチマジックポーションx4

黒Ａx10

赤SSx2

赤Ax10

赤Sx9

緑Ax15

緑Sx6

緑SSカードx2

銘酒ドゥ・ロー・ブリュレ

芳醇なるサカロスの葡萄酒x3

消魔の守護石(1点)x2

消魔の守護石(3点)x4

消魔の守護石(5点)x2

消魔の守護石(7点)

消魔の守護石(点)

陽光の護符+3x3

月光の護符+3x3
377 借金52500

『秒読みを終わらせた者』

聖印専用化（MP)

『牛狩り上級』

『闇を見たもの』

アステリアの涙専用化（HP)

炎武帝のマント野伏化

『精霊の救済』

借金

『ティタニアの救済』

『氷魔鬼を超えた者』

『剣豪の介錯人』

『持たらざる蛮王の終わり』

『ダーレスブルグの救済者』

50

50

25

25

50

20

100

1050

100

100

100

100

150

3 1923
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