
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エヴァンジェ

ウィークリング

学者

11

370

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

男 14

本から大きな影響を受けたことがある
○同胞を傷つけてしまったことがある
派手な見栄を張っている（いた）

7

7

9

8 14 29 4

10 9 26 + 1 4

9 2 18 3

2 4 13 2

12 7 28 + 2 5

6 10 25 4

グラップラー

プリースト/フェトル

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

11

7

7

7

5

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

魔力撃

両手利き

マルチアクション

頑強

魔力撃強化

超頑強

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

2121

IB39

IB32

IB39

IB29

IB32

IB29

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

ミアキス語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベア

メディテーション

アンチボディ

スフィンクスノレッジ

パラライズミスト

クリティカルレイ

0

11 15 15 14

0

0

魔法のアラミドコート 15 1

16

3

5グラップラー

剛拳ブリッツクリーク：Ⅲ

豪脚シュツルムレーヴェ

投げ

パワーリストの専用品　銀製、魔法の武器加工、イグニタイト加工

パワーアンクルの専用品　銀製、魔法の武器加工、イグニタイト加工　OM-2

グラップラー専用

1H

1H#

2H

15 1

18

0

17

16

15

9 15 15

9 15 23

12 14 0

3 27 81 16 5 73

13 11 13 15 48

神聖魔法 7 12

奇跡の首飾り＠ガジェット

聖印

黒の眼帯

血結晶の首飾り

[AoG]セービングマント

叡智の腕輪

多機能真ブラックベルト

軽業のブーツ/専用

ポーションインジェクター

俊足の指輪

アルケミーキット/専用

壊すと生死判定を振り直せる。ガジェットは所持品計上

フェトルの聖印

6時間以上装着し続け主動作で外すと6ラウンドの間「知覚：魔法」になる。

最大HP-5/任意のタイミングで最大値を戻しHP20点回復

回避・抵抗失敗で受ける魔法ダメージを-4

知力+2

防護+2

転倒しなくなる/HP+2

スカポがIN

敏捷+1

MP+2

ウィークリングに生まれた為差別を受けてきたが「自分には隠された特別な能力がある」と思いこむことで鬱屈することなく自分を保ってい
たいわゆる中二病患者。
とある事情によりウィークリングの身でありながら同族に傷を負わせたことで、半殺しにされた挙句放り捨てられた。
奇跡的に一命を取り留め、「また死にそこなったか・・・」と蛮族社会から脱出を図る。
農村で慈雨神フェトルの教えに触れ「優しさと厳しさの二面性・・・正に私の求めるもの」と信徒になった。
頭はいいけどきっとアホ。

最近中二感が薄れてただの常識人になりつつある。どうにかしないと



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エヴァンジェ

【持ってるだけでいいやつ】

専用化スカウトツール

冒険者セット

【ストック装備とか】

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

マギスフィア小x2

太陽の帽子

タンブラトランクス

韋駄天ブーツ

ディスプレイサーガジェット

血水晶の首飾りx3

【消費】

イグニスの魔符/使用不可x5

保存食一週間分x30

熱狂の酒x11

スカーレットポーション

マテリアルカードAx45

マテリアルカードSx7

5点魔晶石x11

マナチャージクリスタル3点x15

マナチャージクリスタル5点x5

巧みの指輪x7

宗匠の腕輪

疾風の腕輪

俊足の指輪x4

知性の指輪x12

ブレイドテーピングx5

【月光魔符】

+2x4

【陽光魔符】

+2x3

【フレーバー】

手作りの聖印

【RP出費】

宴会&欠食ルンフォの飯代

酒代カンパ

～カジノ卓～

【掛け金】

【勝ち分】

【売却】

マギスフィアオプションLv1

武器

【雑費】

諸支出x9

虎ンクスもらった対価x3

預金x6

8878

【専用化】

専用化/アルケミーキット

専用化/韋駄天ブーツ

専用化/ブリッツクリーク(喪失中)

専用化/ブリッツクリークⅡ(喪失中)

専用化/ブリッツクリークⅢ

専用化/シュツルムレーヴェ

専用化/スカウトツール

専用化売却/ランカスター*2・ダブルバレル(喪失中)

【名誉アイテム】

真ブラックベルト

多機能化真ブラックベルト

50

50

50

50

50

50

50

150

80

20

250

50

30

30

150

50

20

30

50

50

541 1501
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