
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クレア・ノーティラス

ダークドワーフ

戦士

3

1380

暗視、黒炎の担い手

女 18

人族の文化が好き　
罪を犯したことがある　
派手な見栄を張っている(いた)

7

11

8

12 1 20 3

6 13 2

9 20 3

1 12 2

6 14 2

10 1 19 3

ファイター

ライダー

3

1

全力攻撃

防具習熟A/金属鎧

IB36

IB31

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

○ ○

高所攻撃

30 30

3 6 5 6

0

0

0

チェインメイル 18 -1

4

6

6ファイター

バトルアックス 1H両 16 6 11 6 21

騎獣契約書

冒険者セット

お徳用保存食

2551

3 13 39 4 6 21

3/× 0 5 6 19

「ア、アタシは強いんだからな本当だぞ！！」

　幼い時から体があまり強くなく鍛冶の家に生まれたのに鍛冶に耐えられる本を読むことが多かった。その結果彼女は普通のダークドワーフ
に比べ様々な知識を蓄えることになってしまった。
　その中でも彼女が特に興味を示したのは人族の文化。蛮族には無い様々な事を人族は持っていた。彼女が１７の時集落の近くに迷い込んで
きた人族を助けてしまった事から彼女の運命は変わっていった。
　蛮族として人族を助けるなどあってはならないこと。殺すまではいかずとも彼女は追放されてしまう。もっとも蛮族に取って体の弱い彼女
を追放するというのはほぼ殺すと同じだったのだが……。
　だが彼女は運が良かった。偶然にも逃げ切ることが出来た彼女は冒険者という役職を知り、本で読んだような大冒険を夢見てそこの扉を叩
いた。
　体が弱いことは内緒、人前では何時も元気いっぱいの見栄を張っているが実際はかなり無理がある。
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