
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

イルスィン

ナイトメア

神官

11

340

異貌、弱点[土、銀+2]

男 493

異性の家族がいない
規律に厳しい環境で育った
魔剣の迷宮で迷子になったことがある

6

14

10

2 2 10 1

2 3 11 1

4 3 21 + 2 3

6 18 38 6

8 18 36 + 1 6

11 21 42 7

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ライフォス

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

ミスティック

グリモワール

3

3

11

7

1

7

4

1

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/プリースト

武器習熟S/スタッフ

足さばき

魔法拡大/時間

IB34

2120

2121

IB39

IB31

IB33

IB31

IB29

IB39

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖魔語

ダグニア

ザルツ

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

攻撃阻害

探索指令

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

幸運は富をもたらす

幸運の星の導きを知る

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は知恵を助ける

0

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

-2

7

7

ジャベリン

パンチ

キック

ストーン

ブラックロッド

戦旗槍

射程10m

1H投

1H

1H#

1H投

2H

5 -2

0

0 -1

1

10 1

-2

0

-1

0

1

10 0 10

12 0 0

12 0 5

12 0 6

12 3 20

10 11 33 -2 7 73

13 13 18 19 98

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

秘奥魔法

3

3

3

11

1

9

9

9

17

7

ホーリーパロット

勇者の証：心

聖者のロケット

ドミネイターズマント

知性の指輪

ポンホル改

怪力の腕輪

完成

+数多石人

異形の面

完成

+ポンホル改

完成（随時能力増強付け替え

多機能真ブラブレ＆不撓

ディスプレイサーロインクロス

インジェク（海からの凱旋

信念

生まれた際に女親を死なせてしまい男親に殺されかけた。その影響で体が小さく体重も軽いため運動神経はからっきしない。
殺したと思った男親はイルを洞窟に投げ捨てた。が、そこは実は魔剣の迷宮だったのだ。ハイハイで迷宮に入り込んでしまった挙句迷子にな
ったが運よく冒険者に助けられ、その冒険者に神殿に連れていかれた。しかしそこはゴミの街否セフィリアだったため他の人以上に規律に厳
しくさせられた。それに嫌気がさし旅をしてザルツにたどり着いた。が、やはりセフィリアで生活していただけあり他人任せの絶対蛮族殺す
マンである
ネタキャラじゃないもん(前回の反省を活かしディスプレイサーガジェットでチャンピオンのロインクロスを足に装備の予定を立てました)

《聖者のロケット》
【知名度】プリーストならわかる　



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

イルスィン

PT共有資産

わんこ留学募金

聖印

神酒「海よりの凱旋」x5

冒険者セット

保存食お徳用x10

救命草x2

魔香草x5

ストーンx10

陽光の魔符Ⅰx2

月光の魔符Ⅰx2

陽光の魔符Ⅱ

月光の魔符Ⅱ

夢の世界の地図

ミスティックカード

ミスティックオーブ

叡智腕輪

インジェク

5点魔晶石x3

5点マナチャージクリスタルx2

45800

HP

MP

カサドリス戦奏術

言の葉は破れ散る

クラウゼ流一刀覇王剣

ドミネイターズマント

『悪夢を退けし者』

50

50

50

30

150

30

100

308 768
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