
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

田代

ブラックドッグ
サラマンダー

情報屋

27

渇望

Ｄロイス　雷帝

解放

Ｄロイス　工作員

ＦＨエージェント

男

200

Dロイス　潜伏者

4
1
2
1

0
0
0
1

1
0
2
1

2
4
4

5
3
8
7

158
12
13
18
36

7 8
5 1 1

ヘリ レネゲイド ＦＨ
任意

3 1 7
4

コンボ 衝撃電流
素手

コンボ 電撃鎚

ＲＣ
白兵
ＲＣ
　　

10r+8
5r+7
10r+8

0

18＋3Ｄ
－5

12＋3D10

雷の加護＋コンセ＋雷の槍＋雷光撃＋ミカヅチ
クリ値7　紫電一閃でクリ値6　侵蝕14 紫電を使うと侵蝕20
雷の加護＋コンセ＋電撃の鎚＋雷光撃＋ミカヅチ

クリ値7 範囲選択 　侵蝕15

完全熱光学迷彩服 7 －2 －１ 敵と隠密していてもマイナーで隠密。知覚対決にダイス＋４個
氷雪の守護 ＨＰダメージ適用前ダメージ－（ＬＶ＋１）Ｄ。侵食3

7 -2

獣狩竜騎
鏑木萠
ショウ

Dロイス 想い人
Ｄロイス　潜伏者
Ｄロイス　雷帝
Ｄロイス　工作員

有為
有為
有為

無関心
無関心
無関心

セーフハウス
医療トランク

16 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト（ＢＤ）

ミカヅチ

雷の槍

雷光撃

氷雪の守護

吹雪の守護

ドミネーション

瞬間退場

雷の加護

MAXボルテージ

生命増強

氷の回廊

紫電一閃

★

0

3

3

4

3

3

★

2

3

3

2

4

2

★

-

1d10

2

6

2

2

3

2

-

-

2

4

1

6

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

オート

マイナー

メジャー

常時

マイナー

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80

80

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値－ＬＶ個（下限7）

組み合わせダメージ＋３Ｄ10。１シナ三回

攻撃力＋［ＬＶ×２＋４］ダイス－1個

組み合わせ攻撃＋［ＬＶ×２］

ＨＰダメージ適用前ダメージ－（ＬＶ＋１）Ｄ

氷雪の守護を範囲にする

セキュリティを支配

そのシーンからの退場

ブラックドックのエフェクト＋ＬＶ個ダイス

攻撃力＋10．判定ダイス‐1個

ＨＰ＋90

飛行状態で戦闘移動、移動距離＋ＬＶ×2

雷の槍と組合。Ｃ値‐1（下限6）1シーン一回

名前を捨て、すべての過去を抹消して生きるマスターエージェント。
情報操作を得意とし、あらゆる任務を遂行する。

侵蝕率増加型エネミー。最大値侵蝕率120％上限。
・《メモリー:篠崎ヨウコ》感情: 純愛



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

田代

氷盾
氷の剣

コンボ　スタンアイス

　　
白兵
白兵
　　

0
5r+5
7r+5

0

15
6
6

9
30

ガード時に宣言。ガード値LV×5する。侵食2
侵蝕3　氷炎の剣使用時

雷の加護＋地獄の氷炎＋コンセ＋スタンボルト＋雷光撃＋バリアクラッカー
　白兵単体　至近 装甲無視

加速装置

フェニックスの翼

雷神の槌

氷盾

通信支配

燃える魂

運命の雷

火の鳥の加護

氷炎の剣

スタンボルト

地獄の氷炎

鼓舞の雷

蒼き悪魔

バリアクラッカー

加速する刻

セキュリティカット

ショート

タッピング＆オンエア

氷の理

凍結保存

3

3

3

3

★

3

3

1

3

★

5

★

5

1

3

★

★

★

★

★

2

4

3

2

4Ｄ10

4

3

3

2

4Ⅾ10

3

セットアップ

クリンナップ

メジャー

オート

メジャー

オート

シンド

オート

マイナー

メジャー

マイナー

イニシアチブ

オート

メジャー

シーン

武器

至近

視界

至近

武器

単体

自身

白・射・対

対決

120

リミット

リミット

120

80

ラウンド間、行動値＋LV×4

HPをLV×5点回復。戦闘以外1シーン1回

攻撃力＋6。１シナリオLV回。同エンゲージ不可

ガード時に宣言。ガード値＋LV×5する

電気を使用したあらゆる手段を支配、妨害できる。

戦闘不能を回復し、ＬＶ×10までＨＰ回復。1シナ一回

ガード不可、カバーリングした場合、ガードも不可

フェニックスの翼を範囲選択にする。１シナリオLV回

武器作成 攻撃力LV＋6

組合攻撃、１点でもダメージが通れば放心

氷炎の剣に攻撃力かガード値＋ＬＶ×３

メインプロセスをイニシアチブプロセスで行える

ガード時に宣言、攻撃したキャラにLV×3のダメージ。1R1回

ガード不可。装甲無視。シナリオLV回

セキュリティやロックを解除

コンピュータ端末やビデオカメラ類の機械破壊

無線傍受

振れたものを冷やす

人体の凍結
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