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ヘスト＝モーネ・ジュッセン

人間

冒険者

7

0

剣の加護/運命変転

男 16歳

育ての親に拾われた
命を救われたことがある
競い合う友人がいた

10

11

8

7 2 19 3

6 2 18 3

8 1 4 24 4

11 4 26 4

8 1 17 2

11 1 20 3

ファイター
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7

3

3

3

タフネス

かばう

マルチガード

命中強化

なぎ払い
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IB38

交易共通語 ○ ○
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30180

3 18 54 10 0 62

0/× 6 11 10 20

バーリントに住む冒険者の青年。
両親は他界しており、チョウ＝ジュッセンという男に拾われて育てられた。ミドルネームのモーネとは彼の元々のファミリーネーム。
冒険者としてギルドに参加していたが、ある日蛮族の急襲を受けてギルドは壊滅してしまう。
仲間は殺されたがヘストは命からがら逃げおおせるも致命傷を負っており、
教会と併設されていた医療施設で入院をした際にカデクルの神聖魔法で一命を取り止める。
それからはカデクルを女神として誤認しており、崇拝の中に秘かな恋慕の情があるが本人は無自覚。
またチョウ＝ジュッセンの元にはヘスト以外にも二人の拾われたヒューマンの子がおり、ヘストの義理の妹ということになる。
テラスは14歳でヘストに対して兄妹以上の感情を抱いている。サクヤは13歳でヘストの鈍感っぷりに半ば呆れているが、テラス程ではない
が彼を慕っている。
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