
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エリステラ

エルフ

射手

11

6050

暗視、剣の加護/優しき水

女 外見17歳

空腹のあまり失神したことがある
一定期間の記憶がない
予知夢を見たことがある

13

5

8

10 10 33 + 1 5

12 10 35 + 2 6

4 7 16 + 2 3

8 4 17 2

3 2 13 2

5 5 18 3

シューター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

7

7

5

トレジャーハント

ファストアクション

精密射撃

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

射手の体術

狙撃

影矢

2120

2123

218

IB31

IB31

IB29

IB37

IB36

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

クリティカルレイ

クラッシュファング

イニシアチブブースト

0

0

0

11 16 17 14

アラミドコート 15 1

18

2

3シューター

スイフトボウ

スナイパー

カードシューター

ダーク

射程20m OM+3、魔法の武器化、イグニタイト加工済

射程40m OM+3

投擲用　筋力+10　3本分　ほぼフレーバー

2H

2H

1H投

10 0

13

14

17

17

0

16

10 18 25

9 17 28

0

10 14 9

3 37 111 18 3 47

0/× 13 13 14 20

疾風の魔紋

ディスプレイサーガジェット

光のアミュレット

ウェポンホルダー改

俊足の指輪

多機能ブラックベルト

怪力の魔紋

巧みの指輪

巧みの指輪

えびら

血水晶のチョーカー

デフォルトはスナイパーとカードシューター

内容：風乗りの矢16、魔法の矢4、虎走の矢4

Dガジェに接続

あたしは、師匠に拾われた。
水の種族であるエルフのあたしが、なんで山にいたのかはわからない。
でも、記憶を無くしてさ迷って、空腹で倒れていた所を助けてくれた師匠は、あたしに名前をくれて、弓の技術と狩りの仕方を教えてくれた
。
生活に困る事はなかったし、あたしもそれでいい、と思っていた。

ある日から、二つの夢を交互に見るようになった。
人族と蛮族と一緒に冒険しているあたしの夢と……師匠が禍々しい竜のような魔物に殺される夢。
その事を話したら、師匠からエイジャに行けと勧められた。
あたしが夢で見ていた、人蛮混合の街らしく、そこで冒険者になれ、と言われた。
後者の夢については軽く笑い飛ばされた。そんな事はない、と。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

エリステラ

冒険者セット

架け橋のエンブレム

着替えセット

水着

保存食x5

専用スカウト用ツール

望遠鏡

ライトスティックx3

アウェイクポーションx3

魔晶石<3点>x5

マナチャージクリスタル<3点>x15

カード系

マテリアルカード赤：Ax2

マテリアルカード赤：Sx2

マテリアルカード緑：Ax5

マテリアルカード緑：S

マテリアルカード金：Ax2

熱狂の酒

魔符系

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2

幸運のお守り

背水のネックレス

光のアミュレット

矢（12本）x5

風乗りの矢（12本）x5

銀の矢x19

閃牙の矢x10

魔法の矢x4

虎走の矢x4

使用したアイテム

銀の矢

閃牙の矢x6

魔法の矢x4

熱狂の酒x4

マテリアルカード：Ax6

マテリアルカード：Sx5

指輪x2

Sランク武器のOM代金x6

Sランク武器の魔法加工代金

Sランク武器のイグニタイト加工代金

25845

流派

クウェラン闇弓術改式

闇之弐・凶運命

闇之番外・三首蛟

ドーザコット潜弓術

致命の二矢・雪颪

専用化

スイフトボウ　専用化

50

20

20

50

20

50

50

50

50

50

100

708 1218
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