
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

倉木 明(くらきあきら)

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

UGNエージェントA

18

渇望

疎まれた子

吸血

長期入院

UGNエージェント

男

34

希望

0
6
2
0

1
0
0
0

0
0
0
0 1

1
6
2
1

24
14
14
19
38

2 1
1 1

UGN 1

スネークブレード
月喰(つきはみ)トータルエクリプス
日喰(ひじき)ミリオンサンｓ・・・サウザンドサンズスクレイパー！
月影(げつえい)シェイドムーンリベリオンズムーンシェイドエンド！

白兵
　　
　　
　　

1r+1 3 8 オートで使用　武器の射程を15ｍに　判定ダイス-1

0 0

D：申し子
あの人
二次元

純愛
傾倒

遺志
脅威

コネ：UGN幹部

4

ワーディング

リザレクト

CR：エンハイ

光の舞踏

月光の奏者

神の眼

光奪の天使

リミットブレイク

★

0

2

1

1

1

6

2

★

-

1d10

2

2

2D10、120↑

1

3、吸血、120↑

4

オート

気絶時

メジャー

メジャリア

オート

リア

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

シーン

自身

単体

自身

自動

自動

自動

対決

対決

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限7)

【感覚】で判定

対象のドッジを自動的に成功、あるいは失敗させる　シナリオ1

組み合わせた判定でドッジ可能

ダメージを与えた場合、シーン間自身のエンハイ組み合わせた判定ダイス+[Lv*3]個

エフェクトの侵蝕率制限を無視して組み合わせ　シナリオLv回

生まれつき病気により目が見えなかった明、光の無い人生に絶望し自暴自棄になっていた。
ある女性との出会いがきっかけとなりオーヴァードに覚醒し目が見えるようになる。
長いこと視界を閉ざしていたからか「暗闇」を操る力に長けており、その力をUGNに見込まれスカウトされる。

光を得てからまだ日が浅い。視力を使う作業に慣れていない。むしろ目を瞑ったほうが上手く行く。
日常生活の雑事が上手くこなせないでいる。同僚に度々手伝ってもらったり教えてもらったりしてるが正直恥ずかしいし自立したいと思っている
現在はある目的を果たすために行動中。同僚は置いてきた
アニメゲーム漫画などのメディアの影響を受けやすい。普段の口調や振る舞いもキャラのなりきりが多いが、偶に素の口調が出ることもある。
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