
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

梧桐青嗣（あおぎり・せいじ）

ブラム＝ストーカー
モルフェウス

ノイマン

高校生

16

無知

姉妹

加虐

長期入院

高校生（UGNイリーガル）

男

30

忘却：アルフレッド・J・コードウェル

2
4
1
1

1
0
0
0

0
3
0
0

3
7
1
1

27
15
15
20
40

6 2
1 1 1

噂話 1

ハンドレッドガンズ
（侵蝕12）
（侵蝕12）
（侵蝕18）

　　
射撃
射撃
射撃

0
8r+6
9r+6
9r+6

5/6
17
20
32

コンセ＋カスタマイズ＋赫き弾＋血の宴＋殺戮領域
上記100％↑

上記＋クリスタライズ（装甲無視）

強化服 1 1

1 0

Dロイス：業師
梧桐桜香（あおぎり・おうか）
謎のゲームチャンプX
PC3：白崎優夜

シナリオ：新山茂美（同級生）
野瀬田間数
氷川　涼菜

連帯感
感服
有為
好意
執着
誠意

脅威
恥辱

無関心
脅威
脅威
隔意

コネ：噂好きの友人

4 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェウス

ハンドレッドガンズ

血の宴

赫き弾

クリスタライズ

カスタマイズ

殺戮領域

ファンアウト

仕組まれた幸運

折り畳み

裸の王様

★

0

2

1

2

1

3

1

2

1

1

1

1

-

1d10

2

3

3

2

6

2

3

4

-

-

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

常時

視界

-

-

-

-

武器

-

武器

-

至近

至近

至近

効果参照

シーン

自身

-

自身

-

-

-

-

-

範囲（選択）

自身

自身

効果参照

自動

自動

シンドローム

自動

シンドローム

射撃

シンドローム

白兵/射撃

血の宴

自動

自動成功

自動成功

自動成功

-

↓100

-

-

-

-

100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-［LV］（下限値7）

攻撃力：+［LV+4］の射撃武器

対象を範囲（選択）に。1シナリオLV回

攻撃力+［LV*2］HP2点消費

攻撃力+［LV*3］1シナリオ3回

ダイス+［LV］

攻撃力+10、1シナリオLV回

対象は戦闘移動する。1シナリオLV回

限定的な幸運を引き寄せる

LV個までの物品を隠す（対決<知覚>）

［LV*10］体の褒め称えるモブがいる

カードゲーマー。エフェクトは銀のカードを作って（＝《ハンドレッドガンズ》）飛ばす。
切れ味が良すぎてよく自分の指を切る（＝《赫き弾》等）。
自称ゲームチャンプだが、実は今一つ肝心な所で勝ちきれないシルバーコレクター。
専門はアナログ（非電源）で、電子系は苦手なんだとは本人の弁。
ネット上に現れる謎のゲーム廃人チャンプXに歯が立たない。
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