
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ハードラック・ガン＝グリフォン シー

6 172 22/60

シー
アザミ

エスタリンデ・リンデカンタール
ルドヴィク・コルダ

7
7
7
7

ヴァーナ（猫族）
エクスマキナ
ヴァーナ（狼族）
エルダナーン

アコライト
ウォーリア

シーフ
メイジ

シーフ
サムライ

ガンスリンガー
セージ

万年P
早坂P

さかなP
anachro

蘇生
祝福

ギルドハウス
GH：工房
宿敵：妖魔
限界突破
最後の力

1回/シナリオ
1回/シナリオ
3回/シナリオ

1回/シナリオ
1回/シナリオ

任意
任意
任意

パッシブ
パッシブ

セットアップ
セットアップ

Lv1 ギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する

Lv1 ギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する

Lv1 ギルドメンバー全員が所持している任意のアイテムをすべて売却できる（ラウンド進行中は不可）

Lv2 ギルドメンバーが使用する「種別：ポーション」の効果に+2D（ダイスで効果を求めるアイテム限定）

Lv1 ギルドメンバー全員が行う選択した「分類」のキャラクターを対象とした命中判定の達成値+2、ダメージに+3

Lv1 ギルドメンバー全員が行うあらゆる判定+1D、あらゆるダメージ+2D（ラウンド終了時まで）

Lv1 ギルドメンバー全員のフェイトを[GL/5+1]点回復する

◆所在地：遺跡の街ライン
◆共有財産：38700G (第5話終了時点)→16500G（第6話開始直前時点）

・候補（仮）
Lv1 《陣形》　3回/シナリオ　セットアップ　ギルドメンバー全員は戦闘移動を行うことができる（戦闘移動が可能な状況限定）
Lv1 《目利き》　-　パッシブ　ギルドメンバー全員が行うエネミーのドロップ品決定ロール+1D
Lv1 《薬剤師》　-　パッシブ　ギルドメンバーが使用する「種別：ポーション」の効果に+3（ダイスで効果を求めるアイテム限定）
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