
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

黒子テツヤ

シーフ

ダンサー レンジャー

アーシアン

信じる心

9

男

15

霧

帰還

8
2
0

2

17
5
1

6

20
6
2

8

9
3
0

3

18
6
1

7

9
3
1

4

8
2
1

3

80

71

5

ファインクロスボウ

シーフズツール

30m -1 8 0 0 0 ０ 0

6 0 8 0 4 15 7
2 2

7 10
8 0 4 15 7

3 2 3

7 7 3
6 1 7 3
7 7 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
バックパック

ポーションホルダー
栄養ドリンク
栄養ドリンク

毒消し
毒消し
毒消し

MPポーション
毒消し
毒消し

611513

8

アーシアン：召喚

ワイドアタック

サプライザル

インベナム

シャドウショット

シュアショット

ディスピア

ドッジムーブ

シャドウアイ

アームズマスタリー：弓

スペシャライズ：弓

★

2

◇

5

◇

○

1

5

1

★

1

★

○

★

2

-

4

4

6

5

4

3

2

10

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

マイナー

マイナー

効果参照

判定の直前

パッシブ

パッシブ

-

武器

武器

-

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1

隠密

隠密

隠密/Ｓ1

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

2ｄ+10+4+4

命中に+1d、ダメージに+SLd

2ｄ+10+5ｄ+4

武器攻撃と同時に使用。毒(SL)を与える。

射撃攻撃と同時。SL*3のHPロスを与える

命中に+1d、ダメージに+SL

隠密状態になる

回避に+[SL+2]

ダメージに+[CL*3]

弓を使用した命中判定に+1d

選択した武器の命中に+SL、ダメージに+SL

誠凜高校バスケ部。
バトルロワイアル的な超常現象に巻き込まれ、ようやく平穏な日常に帰ってこれると思ったらなぜか異世界へ。

http://charasheet.vampire-blood.net/m74763b548e3c59302ecdb58a34396262
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

黒子テツヤ バタフライダンス

スピードショット

シャドウストーク

ブラインドサイド

インサイト

ファインドトラップ

リムーブトラップ

ビジランテ

トレーニング：敏捷

フックダウン

★

★

★

5

○

★

★

★

★

★

★ 3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身 自動成功

回避に+1d

装備している武器の行動値が0未満の場合±0に変更する。

隠密状態のまま移動、エンゲージ可能

エネミー識別に成功でダメージに+SLd

はったりや嘘を見抜く精神判定に+1d

トラップ探知判定に+1d

トラップ解除判定に+1d

隠密対象の感知判定に+1d

基本能力値+3

種別ポーションをひとつ使用

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

