
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヒナタ

ナイトメア

参謀

8

930

異貌、弱点[土、銀+2]

男 16

過去に仕えた主がいた←バジリスクに仕えていた（と言うか、元奴隷）
異種族の街で育った←蛮族の町で育った
今でも使うキメ台詞を持っている←「それは違うぞ！」←PLが言うタイミングを掴んでいない

10

7

13

6 1 17 2

5 15 2

4 2 13 2

5 4 16 2

10 4 27 + 1 4

11 3 27 4

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

4

1

8

3

精密射撃

魔法拡大/数

カード軽減

連続賦術

IB30

IB39

IB29

IB32

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔動機文明語

バジリスク語

ディラフラム

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

アンチボディ

パラライズミスト

バークメイル

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

アーマーライト

ヒールスプレー

イニシアチブブースト

エンサイクロペディア

軍師の知略

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

カードシューター

ストーン
射程＋１０ｍで賦術を使用できる

射程10m　とりあえず、10個持ってる

１H

1H投 1

0

0

0 0

12 0 6

3 15 45 0 3 42

8 7 10 12 29

犬耳飾り

首輪

軍師徽章

知力の指輪

アルケミキット

勇者の証（心）

魔法の発動体（予定）

知力の指輪

ピンと立った柴犬風、角を隠すためでもある

精神安定も兼ねている赤い首輪

蛮族の町でバジリスクの奴隷として働いていた少年。主が冒険者に討たれたことにより、解放された。
ナイトメアだが、頭に付けている犬耳と首の赤い輪でライカンスロープだと言い張っている。
明るいようでいて、実は傷付きやすく、心を閉ざしがち（この際髪が伸びる）。
偶に主と間違えるのか、はたまた癖が抜けきってないのか、様呼びになるかも。特に（見た目が）年配の方に対してはなりがち。

【一般技能】
男娼（プロスティテュート）３：奴隷時代にて強制的に身に付けさせられた。
物乞い（ベガー）２：しばらくはこれで命を繋いだ。
踊り子（ダンサー）１：ミアーニャ・サイスレッタさんのダンスで少し学んだ。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヒナタ

【消耗品】

保存食（７日分）x7

緑Bカードx20

緑Aカードx35

緑Sカードx3

赤Aカード（加工品）x2

赤Aカード（加工品）x3

赤Aカードx25

赤Sカード（加工品）

赤Sカードx2

金Aカード（加工品）x5

黒Aカードx20

陽光の魔符+1

陽光の魔符+2

月光の魔符+1

【装備品】

知力の指輪x3

【その他】

冒険者セット

天の架け橋亭エンブレム

指輪と腕輪の欠片x5

他の冒険者からの補填

他の冒険者からの補填

他の冒険者からの補填

4307

犬耳飾り専用化

アルケミーキット専用化

50

50

163 263
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