
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ニッカ

ウィザード

ドルイド ドルイド

ヴァーナ

23

9
3
0

3

7
2
1

3

39
13
0

13

6
2
3

5

38
12
3

15

32
10
1

11

9
3
0

3

146

258

5

ヘキサロッド

ジェムサークレット
ジェムローブ
ジェムリング
理知の宝玉

ハンターアーツ3,アキュートアーツ(+ワイルドセンス+ドルイドマスター3), フェイス
-【器用】, 名馬

至近 -1 14 0 0 0 -2 0

0 0 0 2 1 0 0
0 0 0 7 2 0 0
0 0 0 0 1 0 0

3 0 13 0 11 28 8
20 6 6 2
-3 15
19 20
20 6 13 15 15 28 23

2 2 2

15 6 21 2
3 3 2
15 6 21 3
5 5 2
5 5 2
5 20 -5 20 3

異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
　MPポーション×5

ランチボックス
　野菜×5

小道具入れ
  虹の輝き

  ロープ
  火打石

  ランタン
 枕

名馬

MPポーション×7
HPポーション1

耐毒符
暗視ゴーグル

254419

14

アクロバット

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ウォーターマスター

マリッドストリーム

マジックブラスト

ブーストマジック

ウォータースピア

フライト

リゼントメント

マジックフォージ

アキュートアーツ

ドルイドマスター

ハンターアーツ

★

5

1

5

1

1

1

1

1

1

3

★

1

3

3

-

-

-

-

-

4

5

6

4

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

効果参照

DR前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

20m

至近

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動

自動

魔術

魔術

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シーン1回

-

-

[種別：片]の装備を1つだけ装備

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

<水>の魔法攻撃のダメージ+[SL*4]

<水>の魔法ダメージを与えた場合、ラウンド終了まで回避判定-1D

魔術を「対象：範囲(選択)」に変更

魔法ダメージ+【感知】

2D6+5<水>の魔法攻撃 + [放心]

シーン終了まで飛行状態+【移動力】+[SL*5]

魔法ダメージ+[CL*10]

魔法ダメージ+(SL*2)D

命中判定の能力値を【感知】にする

【感知】判定+[SL+1]

攻撃のダメージと物理防御力+[SL*2]

1Lv マジシャンズマイト、コンセントレイション、ウォータースピア、アキュートアーツ、ハンターアーツ

・所持金推移
535(キャラメイク時) -> 5244(ダンジョンクリア) -> 2544(理知の宝玉, MPP×4購入) -> 15752G(報酬：13208) -> 15272(MPP6コ+野菜4)
=>55438(報酬：40166) => 10438(ヘキサロッド) -> 82154 => 82094(野菜3) -> 268827 -> 268667(野菜9) -> 340217(報酬：71550G)

・25000GPの報酬
ジェムサークレット(4300),  ジェムローブ(5800), ジェムリング(3200) 
名馬(2000), 虹の輝き(2500), 異次元バッグ(2000), ランチボックス(50), 小道具入れ(20), 枕(50), EXMPP(4000), 万能薬(3)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ニッカ

万能薬
EXMPP

スクリーン

ワイルドセンス

マスターマジック

マジックエッジ

エンチャントウェポン<光>

スウィフトウェポン

コキュートス

セレスチャルスター

チートマジック

フロストプリズム

ミッドナイトサン

カウンタースペル

チャージマジック

デュアルエフェクト

※異才：ダブルキャスト

※精霊乱舞

※精霊の怒り

トレーニング<感知>

トレーニング<精神>

1

★

1

★

5

3

1

1

1

1

3

5

5

1

1

2

1

2

1

1

1

1

-

-

-

-

10

4

12

12

8

18

-

-

-

10

15

F3

-

-

-

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

パッシブ

効果参照

クリンナップ

効果参照

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

至近

-

-

-

20m

-

20m

20m

-

30m

-

視界

-

-

-

視界

-

-

-

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

範囲(選択)

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

シーン(選択)

自身

自身

自身

自動

-

-

-

魔術

自動

魔術

魔術

自動

魔術

-

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン1回

-

-

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

シナリオSL回

-

-

-

-

対象は戦闘移動か離脱を行う。

【感知】判定+2

魔法攻撃のダメージ+[SL*5]

<マジックフォージ>の効果+(SL*3)D

武器攻撃の命中判定+1D, <光>の魔法ダメージに変更

<エンチャントウェポン*>を使用する

2D6+20<水>の魔法攻撃 + [放心]

2D6+20<光>の魔法攻撃 + [ノックバック(2)]

魔法攻撃の対象を[SL+1]個以下の任意のキャラに変更

(SL+1)D6+50<水><光>の魔法攻撃 + [放心]

<光><闇>の魔法攻撃のダメージ+[SL*5]

対象が魔術スキルの使用宣言時に、そのスキルの効果を打ち消す。

使用済み<リゼントメント>の回数+1

魔法攻撃の命中判定のダイス1つを6にする。

タイミング：メジャーの魔術を2つ使用できる

魔法攻撃の対象を<-にし、ダメージ+[CL×5]

魔法攻撃でクリティカルした場合、【物理防御力】【魔法防御力】を0とみなす。またダメージをスキル、アイテムで軽減できない。

感知基本値+3

精神基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ニッカ トレーニング<敏捷>

ビジランテ

マジカルハーブ

フックダウン

サーチリスク

ベアアップ

シックスセンス

ホロコースト

エンチャントウェポン<無>

アイテムマスタリー

フェイス：ダグデモア

インテンション

レストタイム

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

3

-

-

-

8

3

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

アイテム

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

シーン終了

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動

-

-

-

自動

魔術

-

-

-

自動

-

-

-

シーン1回

-

-

-

シナリオ1回

-

-

-

-

シナリオ1回

敏捷基本値+3

隠密時/発見時の【感知】判定+1D

シナリオ開始時にMPP×5かHMPP×2を取得

「種別：ポーション」を一つ使用

危険感知判定+1D

リアクションの【精神】判定+1D

奇襲攻撃時のペナルティ無効

魔法攻撃を「対象：十字(選択)」,「射程：4sq」に変更

武器攻撃のダメージを<無>に変更

アイテムの【HP】, 【MP】のコスト-2

【行動値】+2

【最大MP】+[CL]

【HP】,【MP】を2D6+CL回復。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

