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シャドウ

野伏

15

0

暗視/月光の守り

男  26

裕福な家庭に産まれた
唯一無二の親友がいる
自分に何らかの誓いを立てている

15

6

6

5 8 ２ 28 + 2 5

6 9 30 5

9 7 ２ 22 + 2 4

8 11 25 4

8 4 18 3

8 4 18 3

ファイター

レンジャー

エンハンサー

ライダー

15

11

3

10

タフネス

バトルマスター

治癒適正

不屈

ポーションマスター

両手利き

双撃

二刀流

武器習熟A/ソード

全力攻撃

武器習熟S/ソード

二刀無双

頑強

2122

3143

2122

2123

2123

IB32

IB30

IB30

IB31

IB36

IB31

IB31

IB29

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

大型制御

タンデム

振り下ろし

騎獣回避

振り下ろしⅡ

空中騎乗

騎獣回避Ⅱ

15 20 20 19

0

0

0

魔刀悪鬼閻魔刀 20 5

25

15

15ファイター

首切り刀

ミスリルソード

エレメンタルブレイド

閻魔刀

レッドクイーン

善悪相殺・怒濤閻魔刀

善悪両断・魔刀悪鬼閻魔刀

妖刀・虎徹

１H両

１H

１H

２H

２H

2H

2H

2H

２０

１５

５ １

6

7

10

20

20

21

20

20

26

27

30

１０ 22 ３０

１０ 22 ２５

１０ 23 １０

9 22 ３５

22 ３５

9 28 ６０

9 29 70

10 24 50

3 35 120 25 15 102

13/× 0 19 22 20

ネロの形見のペンダント・ミカルのネックレス

幻影のマント

筋力の腕輪

ブラックベルト

イダテンブーツ

器用の腕輪・結婚指輪

ミカルのネックレスはC値－１

攻撃を一回だけ無効化する。防護点５

筋力ボーナス＋２

防護点＋1

通常移動＋5 全力移動＋15

器用ボーナス＋２

唯一無二の親友ネロの死から１０年がたった、キリトは１０年前からずっと側にいてくれたミカルと結婚し旅を続けていた。
何度か国単位の大規模な戦争や紛争に参戦し名を上げてきた、いつしかキリトは「剣聖」と呼ばれていた。
１０年かけて命の尊さや自分なりの戦い方を学び流派二刀一身流を作った。
ある日一人のシャドウのグラップラーが目についた、名をレクサスと言う、キリトは同種族と言う事もあり追われていたレクサスを助け少し
の間行動を共にし、戦い方を教えたりなどしていた、キリトはレクサスと行動を共にしていくにつれレクサスにはスバルと言うもう１つの人
格がある事に気付く、レクサスの性格は血の気が多く、闘争心がレクサスの大半を占めていた、それに対してごく希に出てくるスバルの性格
は明るく、行動的でレクサス程ではないが多少の闘争心はあった、キリトはどちらの人格も認めていたが主人格がレクサスなのに問題を感じ
ていた、このまま主人格がレクサスだと戦いが全て、戦いこそ命の人生となるかもしれない、それを避けるべく主人格をスバルにする修行や
接し方をした、そして何とか主人格をスバルにする事に成功、そしてスバルに戦いだけが全てではない事を教え、信頼できる仲間を探す事を
進めた、その夜スバルの前から姿を消す。
その後ある組織に最愛の妻であるミカルを人質に取られやむなく組織の傭兵として戦わされる、だがかつての戦友セントやノートによってミ
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冒険者セット

テント五人用

ネロとのツーショット写真

ミカルとの結婚写真

名馬

大きな屋敷代

道場

525000 10000000

秘伝 重破 骨喰み

武器の専用化（首切り刀）

武器の専用化（ミスリルソード）

武器の専用化（エレメンタルブレイド）

二つ名

流派（道場込み）(奥義込み)

幻影のマント

ネロの形見のペンダント

名馬

大きな屋敷

二刀一身流秘奥義 《二刀乱舞》

閻魔刀 真名解放(虎徹込み)

吉野御流合戦礼法

２０

50

50

50

20

1000

50

50

60

400

600

100

88 2538
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