
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ムーティア

グラスランナー

薬師

10

0

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 19

憧れる冒険者がいる
大怪我をしたことがある
大きな勘違いをしている(いた)

12

1

12

7 3 22 3

11 7 30 + 1 5

5 2 8 1

16 4 21 3

6 10 28 + 2 5

14 4 30 5

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

7

5

1

5

1

10

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

精密射撃

スローイング

両手利き

連続賦術

双撃

2120

2123

2122

218

IB30

IB32

IB32

IB30

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

グラスランナー語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

アンチボディ

メディテーション

ビートルスキン

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

レジスタンス

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クラッシュファング

パラライズミスト

イニシアチブブースト

エンサイクロペディア

リーンフォース

マナダウン

バインドアビリティ

スラッシュフィールド

幸運は富をもたらす

幸運は勝ち戦をもたらす

幸運の星の導きを知る

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

カードシューター 0 0

3 31 93 0 2 48

6 12 13 16 0

血水晶のチョーカー

野伏のサーマルマント

叡智の腕輪

多機能スローワーベルト

俊足の指輪

信念のリング

スカーレットポーションをセット

とある街の商人ギルドに勤めていたグララン。
荷物の輸送の途中に崖から転落して大怪我を追うが、持っていた薬で生き延びる。
その際冒険者に助けてもらい、賦術とポーションについてさらに学ぶ。
大怪我が治ったら、即行動。街を飛び出して冒険者になるべくルキスラへと向かった。

……が、こいつ。
かなりの方向音痴で、ルキスラについたと思ったらエイジャだった様子。
しかも、エイジャをルキスラだと勘違いしている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ムーティア

冒険者セット

架け橋のエムブレム

保存食x5

着替えセット

マナチャージクリスタル<3点>x4

工房利用費x2

ヒーリングポーション+1x10

┗ポーションボールx10

工房利用費

魔香水x10

┗ポーションボールx10

工房利用費

スカーレットポーションx6

┗ポーションボールx6

アウェイクポーションx10

┗ポーションボールx10

楽器

ミュージックシェル

運命の楽譜

マテリアルカード緑：Ax10

マテリアルカード緑：Sx5

マテリアルカード赤：Ax10

マテリアルカード赤：Sx5

マテリアルカード金：Sx4

マテリアルカード白：Sx2

マテリアルカード黒：Sx2

25
0 0
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