
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

オルタナティブシリーズ：タイプE

ルーンフォーク

射手

11

1550

暗視、HP変換

男 40

12

8

6

9 7 28 + 2 5

4 5 21 3

5 3 16 2

2 3 13 2

11 5 22 + 2 4

3 5 14 2

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

9

11

7

2

トレジャーハント

ファストアクション

両手利き

二刀流

精密射撃

射手の体術

武器習熟/ガン

武器習熟II/ガン

2120

2123

223

221

218

2121

221

221

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

20

280 300

0

0

0

9 14 12 11

ハードレザー 13 0

12

4

4シューター

デリンジャー

デリンジャー

ロングバレル

射程10m、装填2

射程10m、装填2

射程50m、装填1、ダメージ+2

1H

1H

2H

1 1

1 1

15 1

15

15

15

10 19

10 19

10 22

魔晶石3x6

弾丸１２発x10

オプション（小）

オプション（小）

オプション（大）

スカウト用ツール

三話消費量補充x6
ジュザイル
デリ×2を魔法化x2
魔晶石５x6
オプション（大）

7300

3 21 63 12 4 46

0/× 10 13 13 47

魔動機術 11 15

警戒の鐘

ウサギのピアス

マギスフィア（小）

マギスフィア（小）

ウェポンホルダー

叡智の腕輪

多機能チキンベルト

身守りのサンダル

ガンベルト

宗匠の腕輪

マギスフィア（大）

不意打ちの危機感知判定に+2

聞き耳判定に+2

オプション搭載

オプション搭載

ジュザイル収納

前回壊したから買い戻した。

チキンベルト

「踏む」事がトリガーの罠感知判定に+2

12発装填済み

オプション３つ搭載

二丁拳銃と狙撃銃を獲物とするルーンフォークの冒険者。
特定のチームに所属することはなく、時に単独で、時に、チームを組んで様々な依頼をこなしていた。
自身が人に使われるために生まれたことを自嘲気味に肯定しており、仲間意識や友情と言った概念が希薄（もっとも、機械にそんなことを求
められても困るが）
趣味は武器いじりと酒。
どちらも報酬の大部分をつぎ込んでおり、報酬を貰い、弾薬を買い、パーツを買い、酒を買ったら無一文ということもザラ。
金さえ貰えれば文句はなく、依頼はきちんとこなす仕事人。
あと10年しか活動が保証できないこともあり、最近はどうせなら派手に壊れたいと考えているとかいないとか。

行動パターン
初手☆キャッツアイ+スナイパーレンジ（消費MP８）
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