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敏捷指輪

隠密判定+2(屋外のみ)

破壊

〈一般技能）
商人Lv5 紋章学者Lv3 学生Lv2

生まれつき、両親と違い肌色が薄かったが、両親はそんな事気にもせず育ててくれた。
すくすくと成長し、親の手伝いとして店に立っている事が多くなった。
成人してからは親の後を継いで商人としてやっていたが、ある日自分が知らない罪を着せられてしまう。
勿論自分は何も知らない為、弁明しようとするも、相手は聞く耳持たず。それどころか、殺そうとまでしてきた。
自分は何も悪くないのに死にたくは無い為、生まれついた脚力を駆使し、外へと逃亡する。
その際に何かの魔方陣を踏んでしまい、転移。気がつくとどこかの迷宮の中だった。
どうして自分がこんな目に会うのか！己の不運さを呪いながら先へと進んで行くと、曲がり角を曲がった際に魔物と遭遇。
叫びながらも今まで来た道をＵターンして魔物から逃げようとするが、魔物も追いかけてくる。
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器用指輪
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