
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アズラベルク

エレメンタリスト

シャーマン メイジ

ヒューリン

王侯貴族

23

男

23

没落

金銭

9
3
0

3

9
3
1

4

8
2
0

2

34
11
4
4
19

9
3
0

3

31
10
2

12

30
10
1

11

145

262

16

ヘキサロッド
フォースワンド

バニッシュローブ
月光の腕輪
真理の書

至近 -1 14 0 0 0 -2 0
至近 -1 11 0 0 0 0 0

-1 6 -5
2

4 0 2 0 12 5 8

3 14
3 11 1 6 9 3 8
2 25
2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
19 19 2
19 19 2
19 6 25 5

冒険者セット
異次元バック
ルビー×５
虹の輝き

マジカル廃MPポーション×２
ポーションホルダー
ルーンブースター

-11191019

13

プロビデンス

マジシャンズマイト

リゼントメント

コンセントレイション

フライト

<<シャーマン>>

デイメア

ソウルブレイカー

プリセット：ネイキッド

リジットプリセット

ハーミット

フォビドゥンカース

ピアシングペイン

タングル

サンドクラウド

★

5

★

★

1

◇

★

5

5

★

5

3

★

★

★

-

-

-

-

４

-

７

-

-

-

-

３

15

０

０

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシブ

メジャー

-

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

DR直前

受動後

判定後

-

-

-

-

至近

-

20m

-

-

-

-

-

20m

20m

20m

-

自身

自身

自身

単体

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

-

自動成功

自動成功

-

魔術判定

-

魔術判定

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

上限１

上限１

上限３

-

上限１

上限５

上限５

上限１

上限５

上限３

上限１

上限１

上限１

フェイトが７点になる。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔法攻撃と同時に使用。ダメージに+[CL×10]

魔術判定に＋１D

飛行状態＆移動力[SL×5]m。シーン間持続

魔法攻撃。２Ｄ＋５の貫通ダメ。

デイメアのダメージ+１５

指定：頭部 魔法攻撃ダメ＋１５

ネイキッドの上限を５へ

シャーマンスキルの達成値+[SL+1]

魔法攻撃ダメ＋３０　NOダメで１５点ロス

武器攻撃のダメージを貫通ダメージに変更する

リアクションのダイスを一つ取り除く

武器攻撃のダイスを一つ取り除く

エルラーンの悪徳貴族レイゼンフォイル家の次男坊。
領地経営を学ぶために長男が領地に残り、次男は魔術を学びにエルクレストへ。
だが、学院在籍中に親の不正が発覚、爵位を剥奪された。
学費と生活費とルビー代が払えなくなり、借金のお世話になった。

おとんは自分の家より爵位の低い隣の家の当主に言いました。
「お前ん家の娘、美人らしいな。俺ん家に嫁ぎに来いよ、とりあえず相手は次男でいいよな」
なんてことがあって、一応婚約者はいたらしい。本人は相手の顔知らねぇが。
今はその家が元レイゼンフォイル家領地を治めている。

赤毛眼鏡。金使いが荒い。

フルネーム：アズラベルク・レヴィナ・レイゼンフォイル

4d6+11



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アズラベルク フォッグミラージュ

ファストチャネル

<<ウィザード>>

マスターマジック

インクリーズデバイス

チートマジック

チャージマジック

アベンジ

カウンタースペル

メディカルルーン

ウェポンルーン

アビリティルーン：知力

マイスター：魔術判定

エレメントルーン

エレメントルーンⅡ

アタックルーン

ディビレテイト

ブラインドフォールド

異才：ウィザ「ランニングセット」

精霊王招来

魔術の王

★

★

◇

5

3

1

1

1

1

1

3

★

★

★

2

★

1

★

1

1

1

1

０

-

-

-

12

８

-

15

-

３

６

-

-

６

１０

６

12

６

-

判定後

クリンナップ

-

パッシブ

セットアップ

ムーヴ

クリンナップ

リアクション

分類魔術

フリー

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

メジャー

判定直前

判定直前

ムーヴ

マイナー

20m

-

-

-

20m

-

-

視界

-

至近

-

-

至近

至近

20m

20m

-

-

単体

自身

-

自身

SL体

自身

自身

自身

単体

自身

単体装備

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

メジャー

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

上限１

上限１

-

上限５

上限５

上限３

上限１

上限３

上限１

上限５

上限１

上限１

上限１

上限３

上限１

上限３

上限１

上限１

魔法攻撃のダイスを一つ取り除く

取り除き系の回数を戻す

魔法攻撃+[LV×５]

攻撃ダメージを+【知力】

[SL+1]個のエンゲージの好きな対象に攻撃

リゼントメントの使用回数＋１

P126

分類魔術を失敗させる

回復スキルアイテムの効果に+[LV×5]

対象の武器の命中＋２ シナリオ中有効

知力＋２

魔術判定に＋１D

武器に属性を付与する。シナリオ終了まで続く

選んだ武器でのダメージ＋１D

武器の攻撃力＋５

その判定に-１Ｄ

その判定に-１Ｄ

ムーヴでマイナースキルを使用する

ダメージ+[最大HP]　対象単体になる

フェイト１点につきダメージ＋５Ｄになる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アズラベルク モンスターズロア

ヒストリー

マジックノウリッジ

ミュトスノウリッジ

ロイヤルノウリッジ

イービルノウリッジ

ゴッドノウリッジ

ネイチャーノウリッジ

アストラルノウリッジ

アルケミーノウリッジ

インテンション

マジカルハーブ

サーチリスク

ベアアップ

イクイップリミット

フェザー

ストーリトワイズ

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6

-

3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

落ちたとき

メジャー

クリンナップ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

魔術判定

幸運

自動成功

上限１

上限１

上限１

上限１

上限１

上限１

上限１

上限１

上限１

上限１

上限１

上限２

上限１

上限１

上限１

上限１

上限１

上限１

M識別判定＋１D

国や過去に関する事柄

魔術に関する事柄

神話・伝説に関する事柄

様々な国の王侯貴族に関する事柄

邪神や妖魔・魔獣・魔族に関する事柄

神や神具について

自然や植物に関する事柄

アヴァロンや防塞都市について

錬金術について

最大MP＋CL

廃MPポーション×２

危機感知+１D

スキルのリアクション【精神】＋１D６

装備品の所持重量＋５

落下ダメージを０に

情報判定を【幸運}で判定し、＋１D６

ポーションを１個使用する。
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