
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヒガンバナ

メイジ

ニンジャ チューシ

フェイ(ナイトメア)

謎の妖精

9

女

11

師匠

修行

6
2
0

2

6
2
1

3

7
2
1

3

23
7
2

9

20
6
1

7

21
7
1

8

6
2
0

2

59

110

5

三徳包丁
フォースワンド

ハット
イレイションローブ

護りの指輪
奥義書

ダグデモア

至近 0 5 0 0 0 0 0
至近 -1 11 0 0 0 0 0

1
-2 2 -2 -2
1 2 1

3 0 3 0 8 10 7
2

3 5
2 11 2 5 7 10 7

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
9 9 2
9 9 2
9 9 3

冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

ランチボックス
上等な衣服
調理器具
厨師鍋

チューシセット
屋台

青龍包丁
にく

にく
にく
野菜
野菜

188124

22

フェイ:ナイトメア

マジシャンズマイト

コンセイトレイション

エレメンタルシェフ<火>

不死鳥の祝福

ファイアロード

コンシールアタック

シャドウストーク

リゼントメント

ハイドアウェイ

クリエイトフーズ

ファストイート

エンハンススペル

ファイアボルト

ソウルフード

★

5

★

★

★

5

2

★

★

★

★

★

5

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

4

5

2

4

6

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

参照

セット

セット

セット

マイナー

メジャー

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

隠密

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵ1

一点でもHPダメージを与えた場合、対象に[放心]を与える

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定に+1d

火属性魔法ダメージに+d

火と風属性の魔法ダメージに+1d(飛行時+2d)。火や風のエネミーだとコスト+2

魔法攻撃の火属性魔法ダメージに+[SL*4]

命中判定に+1d、ダメージ+[SLd]

移動やエンゲージ時の隠密状態解除を無効化

魔法攻撃と同時。そのダメージに+[CL*10]し、対象を単体※に変更する

未エンゲージ時のみ。隠密状態になる

同レベルの食材を消費して料理を取得

料理、食糧のアイテムを一個使用

魔法攻撃に+[SL*4]点のダメージ増加

[2d+10]の魔術ダメージ

「使用条件：シナリオｎ回」の使用回数を回復する

[経歴]
何の因果か、何も誰も居ない草原のど真ん中で自然発生（全裸）したナイトメア。
右も左も分からず生まれてから5年の歳月を彷徨っていた所で流浪の料理人であるハザマと出会い、彼の料理にいたく感激して(自分の食生活向上と趣味、外へ出
たい事を兼ねて)弟子入り。
彼と旅をしながら料理の腕を磨く最中、人？としての成長だけでなく、料理人としてのやり甲斐や楽しさを見出してゆく。

[現在]
ハザマの元を離れ、現在では(採算度外視なので)月一の移動式料理店"満月"を営みながら修行中。
ハザマからの選別である厨師鍋はヒガンバナの宝物で、死んでも手放すつもりはない。

[人物]
・性格
気の抜けた様な眠気に満ちた顔をしているが、人懐っこさとノリ良さは結構有ったり、素直でかなりのお人好し。
あと、体は大人のそれであるが、精神的にはまだ子供で純粋無垢。師匠の言葉"同じ釜の飯を食った奴は仲間"という言葉を信じており、食事を共にした相手(食べ
物を粗末にしてない前提)へ関しては寛容的。
まあ、そうでなくとも寛容ではあるが。
一般常識に疎く、性的というか恥じらいも無いぐらい無知。
曰く、火があれば人間生きていける。

・酔い方
寝る
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヒガンバナ マジックフォージ

ベアアップ

フェイス:ダグデモア

トレーニング：知力

ゴッデスブレス

インテンション

イクイップリミット

ファーマー

イミューンウェイト

ブッチャー

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

参照

パッシブ

参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

ｼｰﾝ1
魔法攻撃に+[SL*2]dのダメ増加。

スキルに対するリアクションの精神判定に+d

行動値に+2

知力基礎値に+3

魔法攻撃のダメージに+2。

最大MPに+CL

装備品重量制限に+5

シーン終了時、野菜を1d個か果物を3個得る

-の移動修正を0にする

シーン終了時、肉を1d個得る
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