
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

花菱　歌姫（はなびし　うたひめ）

ハヌマーン
ノイマン

UGNチルドレンC

11

生誕

親戚と疎遠

恐怖

裏切られた

小学生

女性

34

保護者

1
1
4
2

0
0
1
0

0
0
0
3

1
1
5
5

27
7
7
12
24

2
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

母親
裏切られた相手

玉野　椿

慕情
信頼
慕情

恐怖
憎悪
恐怖

コネ：UGN幹部
コネ：情報屋
コネ：警察官

コネ：ハッカー
コネ：マスメディア

携帯電話
フォーマルな服

10 0

ワーディング

リザレクト

エンジェルボイス

アドヴァイス

ハードビート

弱点看破

風の渡し手

★

0

2

2

1

3

2

★

-

1d10

4

4

2

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

-

-

-

シーン

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象が次に行うメジャーのC値を-1、判定のダイスを+lv

同上

対象の次の攻撃力を[lv*2]

対象の次の攻撃力を[lv*3]

組み合わせたエフェクトの対象を[lv+1]体に変更。シーン1回

もうアイテム欄中コネまみれや。

各方面へのコネと支援系エフェクトで味方のクリティカル値を下げて殴らせるRPGの踊り子みたいなキャラ。
攻撃コンボの欄に書いても仕方がないので支援コンボについて記述

・天使の囁き（100％未満時）：(1+2+3+4)/侵食値：12（渡し手使用時は15）
技能：交渉/難易度：自動成功/対象：単体
効果：対象が次に行うメジャーアクションの判定のダイスを+4個、クリティカル値を-2（下限値6）、攻撃力に+11
シーン1回だけ対象を3人に変更可能。

100％超時はダイスを+6個、クリティカル値-2（下限値6）、攻撃力+16となる。

キャラクター設定としては生まれつきのオーヴァードであり、声による支援を得意とする。
歌も声も綺麗だが、本人としては努力によって得たものではないため、あまり見せたがらない。
各方面に独自のコネを持ち（少し歌を聴かせたらやる気になってくれる人達）情報収集に役立てている。

訓練生時代は玉野　椿に師事し、衝動の制御（彼女の場合は恐怖心の克服）や能力の使い方を教わった。
直接的な戦闘能力は皆無だが、歌に乗せて敵の弱点や思考能力の強化を行うことで、味方の能力を飛躍的に引き上げることができる。
母親から受けた仕打ちとかつての任務で受けた裏切りが深刻なトラウマとなっており、
そのままレネゲイドウィルスによる衝動＝恐怖心の発作という形で現れる。自身の置かれた状況をかつてのそれらと混同してしまうのだ。
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