
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルーク・バントレッド

人間

一般人

11

9730

剣の加護/運命変転

男 17

大切な約束をしたことがある
溺れたことがある
師と呼べる人物がいる

7

7

7

8 20 35 5

7 15 29 4

8 9 24 4

12 5 24 4

6 11 24 4

4 8 19 3

ファイター

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

11

1

5

2

11

タフネス

全力攻撃

防具習熟/金属鎧

防具習熟II/金属鎧

両手利き

二刀流

武器習熟A/ソード

2122

IB36

222

222

223

IB30

IB31

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

メディテーション

デーモンフィンガー

高所攻撃

探索指令

攻撃阻害

騎獣強化

超高所攻撃

人馬一体

特殊能力強化

チャージ

HP強化

極高所攻撃

縦横無尽

ヴォーパルウェポン

バークメイル

11 16 15 15

0

0

0

自立機動式スーツアーマー【アムザ】 14 1

16

10

3

16ファイター

ブロードソード

ブロードソード

ディフェンダー

ディフェンダー
装甲+1

装甲+1

1H

1H

1H

1H

15

15

12 1

12 1

16

16

18

18

10 16 15

10 16 15

10 17 17

10 17 17

3 31 93 16 16 74

15/× 0 15 15 24

魔動機術 1 5

決死の鉢巻

DGスロワーベルト

狩人の解析鏡

アステリアの涙（技選択）

威風堂々たる炎武帝のマント（加工品）

アルケミーキット

ブラックベルト

マギスフィア（小）

スロワーベルト

信念のリング

デクスタリティポーションボール入り（ディスプレイサー・ガジェット+ポーションインジェクターの値段）

まもちき失敗、対象のレベルがわかる。成功で命中+1

勇者の証（任意）の効果を持ち、ガン、魔力の矢を『精神抵抗/半減』にすることができる。

OPタゲサ

デクスタリティポーションボール入り

鍛冶屋：4　料理人：3　家政夫：3

村に住む若者。
鍛冶屋に生まれたが、神のきざはしを眺めて暮らす内、あのてっぺんを見たいという夢を持つようになり剣士として修行中。だがまだまだひ
よっこ。
数年前に一度、神のきざはしに少しだけ足を踏み入れた際、突然の嵐と魔物に襲われ
逃げ惑ううちに川に落ち、溺れているうちに水棲の魔物も迫り、絶対絶命かと思った瞬間
閃光が周囲に迸り、意識を失う。
目が覚めた時、あなたを助けたという青年だけがそばにいて、魔物も嵐もすっかり消え失せていた。
以後、あなたは彼のことを師匠として慕い、剣術の手ほどきを受けている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ルーク・バントレッド

冒険者セット

アウェイクポーションx3

調理道具セット

羊皮紙

羽根ペン

インク

スプリントアーマー

魔晶石（3点分）x24

マナチャージクリスタル（3点）

月光の魔符x4

陽光の魔符x5

魔香草x20

器用の指輪

フリッカーハンマー

騎獣用甲冑

器用の腕輪

ディバインホースの騎獣証

スカイバイクの騎獣騎獣契約スフィア

赤カードBx7

赤カードAx5

赤カードSx4

月光の魔符+2x4

陽光の魔符+2x7

魔晶石（1点分）x2

研磨のやすり（加工品）x2

弾き玉（加工品）

デクスタリティポーションx6

ポーションボールx6

スワローベルトx4

加工用器用の指輪(消費済み)x4

スパイクチェーン

ヘヴィシールド

フルカウルアーマー

魔晶石（2点分）x6

マナカートリッジⅩ（加工品）

緑カードBx5

緑カードAx5

緑カードSx4

魔動機収納スフィア

1238 0

専用化（アステリアの涙）HP

ディフェンダー専用化*2

アルケミーキット専用化MP

借金

アムザ専用化

借金

50

100

50

700

50

68

0 1018
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