
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スピカ(純粋)

スカウト

レンジャー

シーフ

レンジャー

ヴァーナ

神官

19

放浪者

運命

26
8
1

9

27
9
3

12

31
10
0

10

6
2
0

2

29
9
2

11

23
7
0

7

25
8
2

10

168

165

5

フレイムシューター

蝶の帽子
ストライダークローク

トリックマント
鷹の目

30m -1 18 0 0 0 -4 0

1 1
2 9 3 2

5

12 0 10 0 7 21 14
4 28 2 1 5

3
15 49

15 15 7 21 21

2 2 3

11 11 2
12 12 2
11 11 2
2 2 2
2 2 2

猛毒の矢
エレメンタルアロー

ミスリルの矢

12000026

12

オーバーパス

ワイドアタック

AM弓

スピードショット

インタラプト

ワイドストーム

ピアシングストライク

ロングレンジショット

トリックショット

バタフライダンス

ストロングボウ

クイックエイド

クイックアクション

ハンティングアイ

デュアルアロー

★

5

★

★

★

3

3

5

1

★

★

1

3

★

2

-

4

3

5

3

8

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

効果

効果

DR直前

マイナー

マイナー

パッシブ

アイテム

マイナー

ムーブ

パッシブ

効果

-

武器

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ1

シナリオ1

シナリオ1

シーンSL

シーンSL

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中＋1D

弓の行動修正を±0

スキルの妨害

シーフおよび上級クラスのメジャーに＋SL(D)

ダメージに＋SLD

射程に＋SL×10m

貫通ダメージ  リアクション不可避

回避＋1D

弓の重量＋3 攻撃力＋5

HPをCL×10点回復する

レンジャーのマイナースキルをムーブで使用できる

射撃攻撃に＋3

同じ名称の矢弾を2個同時に使用する

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スピカ(純粋) リサイクル

ブルズアイ

クローズショット

トリックアタック

マークスマン

フォーチュンヒット

アデンダム

アキュレイト

エイミングショット

ストレイトショット

ダブルショット

ディフェンストリック

スーパートリック

ハードラック

バーサタイル

カッティングプラン

ミュトスノウリッジ

ファインドトラップ

トレーニング筋力

器用

敏捷

感知

★

★

★

5

5

★

★

★

1

★

1

2

4

2

1

1

1

1

3

3

3

3

8

6

3

6

8

10

9

14

10

8

効果

マイナー

ムーブ

ワイドアタック

パッシブ

パッシブ

イニシアチブプロセス

パッシブ

セットアップ

パッシブ

メジャー

DR直後

DR直前

効果

クリンナップ

マイナー

視界

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオ1

シナリオ1

SLシナリオ

SLシナリオ

シーン終了時に使用した矢弾が戻る

ダメージに＋感知

エンゲージでも射撃可能

ワイドアタックのダメージに＋SLD

射撃攻撃力に＋SL×5

ダメージに＋幸運

イニシアチブプロセスに行動済みでもメインプロセスを行う

器用判定に＋1D

命中＋1D ラウンドで終了

命中＋1D

射撃攻撃を2回行い メジャースキルは使用せずに対象は単体になる 2回攻撃目の時に＋3D ただし1回目の攻撃が当たらないと二回目が出来ない

ダメージに－SL×20

ダメージに＋10D

命中判定を振った後に使用 1個の目を6にする その結果6の目が2個になればクリティカルになる

スカウトのスキルのシナリオ〜回の回数を増やす

武器攻撃のダメージ軽減は出来ない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スピカ(純粋) 精神

幸運

3

3
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