
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

パン・ジュヤ・ウセイ

キュマイラ
ノイマン
ソラリス

暗殺者

生誕

天涯孤独

殺戮

未来視

旅人

35

秘密

3
0
3
2

0
1
0
0

3
1
3
2

29
4
5
10
20

6 1
6

薬学2 2 1

妖刀《邪剣：夜》
陰霧の一太刀
王道を征く
野獣の眼光

白兵
白兵
白兵
　　

3r+5
7r+6
3r+6

0

4 10 経験20点　
侵蝕12　＋4D　攻撃+2　範囲選　コンセ獣力コンバアドフォッグ

侵蝕16　陰霧+エクスマキナ
侵蝕1　獣の瞳

獣の鎧 6 -1 白兵+7、HP０で効果なし

6 0

伝承者
邪剣「夜」
聖剣「月」

有為
執着

恐怖
不信感

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：キュマイラ

コンセントレイト：ノイマン

獣の瞳

獣の力

獣王の力

コンバットシステム

エクスマキナ

アドレナリン

ポイズンフォッグ

アウトブレイク

★

0

2

2

1

4

1

2

2

2

2

1

★

-

1d10

2

2

1

2

3

3

4

3

2

6

オート

気絶時

マ

メ

メ

メ/リ

メ/リ

メ/リ

メ

メ

視界

-

至近

武器

武器

至近

視界

シーン

自身

自身

範囲（選）

シーン（選）

自動

自動

自動

対決

対決

対決

対決

-

↓100

リミット

リミット

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

隠密状態を対象可能

白兵　攻撃LV×2

獣の力の効果を［攻撃LV×4］にする

白兵　ダイス+LV+1

シナリオLV　CS組み合わせ　達成値+10

【肉体】ダイス＋LV+1

射程視界変更　シナリオLV回

射程視界変更　シナリオ1回

一子相伝の暗殺剣術「迫真一刀流」の使い手。一族代々伝わる剣、持ち主に絶大な力と破滅の運命をもたらすと言われる「夜」と呼ばれる剣に選ばれた者。
このまま破滅の運命を辿る事に抗うため、占い師に相談したところ対となる剣「月」を探しだし二振りの剣を元の形に戻す事によって破滅を回避できるとの託宣
を授かり、あてもなく「月」を求める旅に出る。
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