
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ネバハ・バンブメツァネン

ハイマン

学者

3

950

デジャヴ、魔法の申し子

男 16

故郷の場所を知らない<1,5,3>
なにかの大会で優勝したことがある<6,3,2>（I）
本から大きな影響を受けたことがある<6,2,6>（I）

7

5

15

7 1 15 2

6 13 2

11 16 2

2 7 1

6 1 2 24 4

6 3 24 4

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

アルケミスト

2

3

1

1

2

魔法拡大/数

魔法拡大/時間

226

227

交易共通語

ドレイク語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

0

3

1

4

3 13 39 0 4 16

5 3 4 7 41

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

2

3

2

7

8

8

ピアス

魔法陣

俺専用魔法の発動体/ぬいぐるみM

アルケミーキット

英知の腕輪

魔剣の迷宮において、耳に刺さった矢尻を加工したもの

額にある

某電気ネズミのぬいぐるみMサイズ・専用化・本物疑惑あり

「やれやれ、知らぬ顔してらんないね！」「俺いわく、冒険者ならできれば楽して平和に暮らしたい」

一般技能：スカラー4 ライブラリアン3 ウェザーマン3
1/26 ソーサラー＆ウィザードはじめました

ハイマンの託され子のため、自分の生まれ故郷の場所を知らない。
学者（書庫つきの天文台に住む気象学者）のいる環境で育てられたため、書物に触れる機会が多かった。記憶力も飛び抜けて高い。
ただし本人はのらりくらりとした面倒くさがり＋意外と黒い。
「このガイコツに”クリエイトアンデッド”使えないかな…lvたりないけど」みたいに、利用できるものは利用しておくタイプ。
某電気鼠のぬいぐるみを肌身離さず持ち歩いている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ネバハ・バンブメツァネン

魔晶石：2

ヒーリングポーション

マテリアルカード：緑Bx10

魔香草x3

保存食一週間分

冒険者セット

マテリアルカード：緑Bx3

マテカ緑消費分

AWP

マテカ消費-3

魔化された粘土x2

魔化された樫の枝x2

いたずら用キット

呼応石x3

パリンした英知の指輪

マテカ緑消費

でっかいジレットチーズx4

マテカ緑Bx20

マテカ赤Bx20

マテカ緑Ax3

マテカ赤Ax3

ぬいぐるみM

聖印：ジャージュ

マテカ緑A補充x2

知識の指輪

2362

専用装飾品

ティルダンカル古代光魔党に入門

50

50

7 107
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