
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミーア・レントクルス

エルフ

魔術師

9

3310

暗視、剣の加護/優しき水

女 17

大きな嘘をついている(いた)
故郷の場所を知らない
魔神を見たことがある

10

3

13

7 3 20 + 2 3

6 7 23 + 1 4

5 3 11 1

7 4 14 2

6 10 29 + 1 5

8 5 26 4

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

アルケミスト

ミスティック

2

2

9

5

6

7

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

魔法拡大/数

代償軽減

占瞳操作

双占瞳

自己占瞳

2120

2123

2120

2120

IB39

IB30

IB30

IB37

IB29

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ソレイユ語

ルキスラ

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

パラライズミスト

クラッシュファング

バークメイル

ヴォーパルウェポン

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

堅陣の構え

鉄壁の防陣Ⅱ・鉄鎧

強靭なる丈陣Ⅱ・安精

強靭なる丈陣Ⅱ・強身

鉄壁の防陣Ⅲ・甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ・無敵

幸運の星の導きを知る

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は知恵を助ける

星は剣を導く

光る星は神秘を誘う

襲いかかる敵の幻

光る星は弱点を暴く

0

0

0

0

マナコート 1 1

1

知力B

0

バトルロッド

バトルロッド

バトルボール

バトルボール

バトルカード

バトルカード

2H

2H

2H

2H

2H

2H

5 +1

5 +1

8 -1

8 -1

1

1

2

2

-1

-1

0

0

12 0 15

12 0 15

10 0 28

10 0 28

9 0 1

9 0 1

3 24 72 1 0 41

10 13 11 13 38

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

2

2

2

7

7

7

とんがり帽子

俊足の指輪

英雄の証（心）

宗匠の腕輪

知性の指輪

「僕の故郷。君は知らない？」

　彼女は故郷を知らない。生まれてすぐに魔神使いの手に渡りそこで苗床として暮らしていたからだ。詳しい年数はわからない。ただわかっ
ているのは幼い時に種を植えられた事。そして次に意識が戻ったとき、種が取り除かれた時にはもう成長していたことだった。
　助けられた彼女は始めは何がなんだかわからず本を読むばかりだった。だがひとつだけわかることがあった、歪んだ魔神使いによって育て
られたからだろうか彼女も少しだけ歪んでしまっていた。すなわち生きていく術をまちがって覚えてしまっていたのだ。
　彼女は助けてくれた人にポツリとこぼす。故郷へ帰りたいと。
　本を読んで理解していた”どうすれば同情を誘えるか”を。魔神の種に囚われた少女が故郷へ帰りたいと呟く。効果は十分だった。彼女は助
けてくれた人である魔法使いに魔法を教えてもらうことに成功した。
　そして力を蓄えた彼女は師匠である恩人に告げる。冒険者として活動すればより情報が集められると。そういって彼女はその恩人の家を出
て行った。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミーア・レントクルス

マテリアルカード緑Ａx10

マテリアルカード赤Ａx10

マテリアルカード白Ａx10

マテリアルカード赤Ｓx3

マテリアルカード白Ｓx2

マテリアルカード緑Ｓx3

スカウトツール

冒険者セット

俊足の指輪x4

知性の指輪x4

宗匠の腕輪x4

魔晶石５点x5

24066

バトルロッド２つ

バトルロッド専用化

バトルロッド専用化

バトルボールふたつ

バトルカードふたつ

タマフ＝ダツエ流狼戦瞳

戦瞳：節制

戦瞳：吊るされた男

40

50

50

60

40

50

30

20

439 779
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