
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハヤテ

エクスプローラー

ガンスリンガー

シーフ

ガンスリンガー

ヴァーナ

闇の一族

17

女

14

天涯孤独

復讐

11
3
0

3

28
9
2

11

32
10
2

12

6
2
0

2

31
10
3

13

9
3
1

4

11
3
0

3

164

127

5

キャリバー
斬滅環

蝶の帽子
アボイドクローク
トリックマント

英雄叙事詩

10m 0 21 0 0 0 0 0
至近 -1 11 0 0 0 0 0

1 1
1 9

5

11 0 12 0 4 25 8
5 10 7 1 5

16 31
15 21 21 15 4 26 13

5 2 4

13 13 2
11 11 2
13 13 2
2 2 2
2 2 2

39380011

0

オーバーパス

ワイドアタック

ワイドストーム

スペシャライズ：魔導銃

ウェポンフォーカス

アンビデクスタリティ

インタラプト

タウント

バタフライダンス

フェイント

ピアシングストライク

ナイフパリィ

ドッジムーブ

キャリバー

ラストリゾート

★

5

3

5

★

★

★

1

★

★

3

★

1

★

★

-

4

3

4

4

5

3

2

パッシヴ

メジャー

効果

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

パッシブ

マイナー

DR直前

DR直後

リアクション

アイテム

アイテム

-

武器

視界

10

自身

範囲(選択)

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

感知

自動

自動

自動

回避

1/Si

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

ワイドアタックのダメージ＋3d6

命中、ダメージ＋５

魔導銃のダメージ＋５

種別：短剣を２本同時に装備可能

スキル打ち消し

対象の精神と対決　勝利時：逆上を与える

回避判定＋１D

リアクション-1D

ダメージ＋SLｄ６

受ける物理ダメージを攻撃力分軽減

回避判定＋３

キャリバーを所持

キャリバーで白兵攻撃可能

邪神クロムクルーの力を内包するヴァーナの少女。
ドラゴントゥースの施設で育ち、クロムクルーの復活の生贄として生まれたが、儀式の途中マダラによって阻止され救出される。だが、半分は儀式が成功してい
たため、クロムクルーの力が負の感情と共にあふれるときがあり、マダラはそれを心配している。
本来は、天真爛漫で笑顔いっぱいの少女だが…
マダラとコノハの失踪により、憎悪の炎に歯止めが効かなくなり、今はただ二人の仇を討つことだけを考え、邪魔するものは一遍の躊躇なく殺している。
魔王の調査と、眷属を殺すために、グランフェルデンへと立ち寄った。

武器は　マダラの唯一の手がかりであるキャリバーとコノハが守り刀として残した短剣を組み合わせて手甲とした”ガンブレードトンファー”
戦闘スタイルは高速移動で相手を切りつけるドラゴントゥースの技術を用いた暗殺スタイル。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハヤテ カウンターショット

アームズマスタリー：魔導銃

ラピディティ

ブラインドスポット

ゴーストアタック

ゲイルスラッシュ

レイザーストーム

インテュイション

アフターイメージ

ツインフェンサー

ダガーアーツ

アブストラクター

アブストラクターマスタリー

ツインギミック

ユニット：キーン

シャドウハイド

ストップトラップ

シックスセンス

シニスター

エンラージイクイップ

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

★

★

★

5

3

★

★

★

★

★

1

★

★

★

3

1

1

1

1

1

1

1

4

15

12

6

10

15

判定直後

パッシブ

パッシブ

フェイント

パッシブ

メジャー

ワイドアタック

パッシブ

ムーブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

アイテム

判定直前

リアクション

判定直後

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

武器

視界

視界

単体

自身

自身

場面（選択）

自身

自身

自身

単体

命中

自動

自動

命中

自動

自動

回避

敏捷

1/Si

1/Se

1/Si

3/Si

SL/Se

1/Se

対象の命中と対決　勝利すれば攻撃失敗

命中＋1D

敏捷判定＋２

フェイントと同時に使用　ダメージ＋Sld6

ピアシングストライクの効果＋SLd6

ワイドアタックを２回行う

ワイドアタックをシーンに変更する

敏捷判定＋１D

シーン中命中、回避＋１D

命中判定＋1D

回避判定＋SL+2

武器を魔導剣にする

魔導剣の命中＋1D

魔導剣に短剣を追加

命中の直前に使用　ダメージ＋SLｘ１０

回避に成功したらメジャー行動

達成値＋SLx2 対象の攻撃の命中と対決　勝利すると攻撃失敗

奇襲攻撃時、リアクション減少なし

フェイト１点消費するごとにHPをCLｘ２点回復

装備可能重量＋５

筋力基本値＋３

器用基本値＋３



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハヤテ トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

ファーマシー

マジカルハーブ

サーチリスク

トラッキング

バイタリティ

フックダウン

1

1

1

1

2

2

1

1

1

1 3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ 自身 自動 1/Se

敏捷基本値＋３

感知基本値＋３

精神基本値＋３

幸運基本値＋３

ハイHPポーションｘ２取得

ハイMPポーションｘ２取得

危険感知＋１D

足あと追跡＋１D

最大HP+CL

ポーションを使用
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