
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

クレア･ダリル・アルバート

ソロリティ

レクイエム

ステーシー

17

幸福

110

花園

13
眠り王子の墓守

料理

宝物

開発実験

ネクロマンサー

甘いとき

終わりの世界の車窓から  

俺はフラフラとあるいていて、ハイネを見つけた。 それがハイネとはそのときはわからなかったけど 大切だとおもっていた あなたは、眠り続ける一人の少年に強い縁を感じた。彼が目覚めるまで、じっと見守っていた。どれだけの時間が過ぎたか 期待と不安で胸をいっぱいにするあなたの前で、ついに彼は目を開いた。

料理を作っていた。野菜を切って、鍋をかきまぜて、卵を割って、肉を炒めて。確か最初は何も作れなくて。けれどだんだんと上手に、上手に……でも料理の味は思い出せない。おいしく、作れていたのか、な。

大切な宝物、あなたは一つの品をそれはそれは大切にしていた。その品はいったい何だっただろう？　きっと今持っている【たからもの】に違いない。あなたとそれは、運命の絆で結ばれているはずだ。

超能力を開発するためとして、あなたは無茶で理不尽な訓練を受けさせられた。無意味な行為、拷問じみた処理。明らかな虐待。実験動物扱いで見る科学者。できるなら、こんな記憶は忘れておきたかった。

ガラスケースに入れられて培養液に浸される無数の少女たち。それは自分も同様で、ネクロマンサー『Ｄｒ.ファルス』はそんな自分たちを憐れむような目で見ながら、私は話が聞こえることがわかると色々なことを勝手に喋り出した。ネクロマンサーはかつて人間の自我の在り処を見つけた、ということ。荒廃したこの世界は他者を否定する汚い者はおらず、美しいこと。その美しさをおまえたちにも享受させてやる、ということ——。ネクロマンサーは狂っている。『世界樹』に居るあいつが、私たちをこんな世界に……。

相思相愛。あなたは愛し、愛されて。心を溶け合わせ、暖めあい。指を、舌を、腕を、脚を絡めあっていた。…たとえ、相手を忘れても。このぬくもりを忘れることはないだろう。

列車にのって、誰かとどこかへ向かっていた。列車に並列して飛ぶ鳥に感嘆の声を漏らし、そんな面白い光景を見つけては同行者の服の裾を掴み、指をさし、笑いあった。今は、窓の外を覗いても、眼前に広がるのはだだっぴろい荒野だけだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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破滅し号哭（号令）

容赦なき跳弾（心を鬼にして）

獲物喰らいし機銃（銃神）

孤独の哀歌（子守唄）

復讐（銃型）

甘美な戦慄（死の手）

終焉の時来りて（破壊の渦）

聖域からの墜落（盤上の駒）

実験体の玩具（失敗作）

足掻き戦慄（平気）

総ての叛逆（肉の盾）

心憂い抱擁（魂の抱擁）

逃亡心（発勁）

遺産の遺志（カンフー）

闇夜色の角（ボルトヘッド）

星の運命（スコープ）

幾度の戦慄（よぶんなめ）

のうみそ

めだま

あご

ハート型のサングラス

被りし災禍（よぶんなあたま）

甘い星屑の戦慄（アンデッドガン）

遺志を継ぐ物（狙撃ライフル）

漆黒の掻爪（アームバイス）
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攻撃マニューバ1つラピッドで使用

あなたが使用した攻撃マニューバによるダメージで姉妹がパーツを損傷したなら、その姉妹は発狂状態の未練を1つ選び、狂気点1点減少させてもよい

出目+1

射撃マニューバ出目-1、コスト-1

妨害2、その後同対象に射撃攻撃1

自身の攻撃マニューバを一つラピッドで使用してよい

第１ターン終了まで使用不可。コストの代わりにあなたは発狂していない未練全てに狂気点１点を加える。舞台上の全存在はパーツ４つ各自選び損傷させる。レギオンは全滅

『完全解体』状態でも使用可。移動１、更に移動させた対象の現在行動値を２点減らす。移動が妨害されても行動値は減少

攻撃・切断判定の出目+1、ターン・戦闘終了時にパーツ損傷

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了時までそのマニューバは使用できる。

ダメージに付属する効果全てを打ち消す

『完全解体』状態でも使用可。対象が持つ未練１つを任意に選んで狂気点を１点を減らす。その後、自身の発狂していない未練１つを任意に選び、狂気点１点を加える

自身には不可、移動1

最大行動値＋１

支援2

支援2

支援2

2

1

肉弾攻撃１

たからもの。ハイネとおそろい！

最大行動値+2

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

射程攻撃1、攻撃判定の出目+1（誰かのもの）

支援2 or 妨害2

肉弾攻撃１

支援１
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