
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ベル

ウロボロス
ウロボロス

レネゲイドビーイングC

10くらいに見える

無知

謎の出生

飢餓

秘密

保護観察対象

見た目は女の子

34

保護者

2
2
4
0

0
0
1
0

0
0
0
1

2
2
5
1

29
9
9
14
28

4 1
1 1

レネゲイド UGN1 1

暴食

鯨呑

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

5r+14
5r+16
5r+14

21
24

3＋4　侵食値9　装甲無視　シーン（選択）　憎悪付与　オリジン：レジェンド適用済み
3＋4　侵食値9　装甲無視　シーン（選択）　憎悪付与　オリジン：レジェンド適用済み
6＋7　侵食値4　C値8　ドッジ

0 0

Dロイス：傍らに立つ影
姫宮さん

UGNの人たち
伊丹さん

種子島さん
春日さん

中枢

信頼
好奇心
信頼

連帯感
幸福感
好奇心

食欲
食欲
食欲
食欲
食欲
食欲

コネ：UGN幹部
洋菓子
和菓子
駄菓子

スナック菓子
おつまみ

米菓
飲み物

2 1

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

傍らに立つ影：サイレンの魔女

原初の赤：憎悪の炎

背徳の理

リフレックス：ウロボロス

浄玻璃の鏡

超人的代謝

禁じられし業

まだらの紐

★

0

1

5

7

1

5

2

1

★

2

★

-

1d10

-

2

6

3

3

2

2

3

1

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

オート

リアクション

リアクション

視界

-

至近

-

視界

-

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

シーン（選択）

-

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

-

対決

-

↓100

RB

RB

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイスを＋Lv　侵食率によるLvボーナスなし

シーン間、【精神】を使用した判定の達成値に＋[Lｖ×2]

攻撃力＋[Lｖ×3]装甲無視　コンセントレイト不可

与ダメージ時憎悪（対象：自身）付与

オーヴァードに与ダメージ時使用可能　シーン間、ウロボロスのダイス＋[Lｖ×2]

C値-Lv（下限値7）

技能〈RC〉　ドッジを行える

蝿の王ことベルゼブブの伝説を核としている・・・と思われる詳細不明のRB。取り敢えずベルと呼ばれている。
外見・言動が妙に幼い。弱っていた時子供を喰らったところ精神まで同化してしまったのではないかと考えられている。

ただただ喰らうことに興味も能力も向いており、
食品や生物はおろか無機物やレネゲイド・エフェクトだろうと喰らってしまう。
経口以外にアヴァターである蝿の群れを介して喰らうことも。

UGNが保護したが、好戦的であったりするわけではないので餌付けが簡単だった模様。
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