
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リリア・セーレ

人間

剣士

14

600

剣の加護/運命変転

女 20

命を助けられた
魔物を倒したことがある
異種族を怖がっていた

9

8

4

8 6 23 + 1 4

4 4 17 + 2 3

6 3 17 2

6 1 15 2

7 2 13 2

3 7 1

フェンサー

コンジャラー

スカウト

アルケミスト

14

9

9

2

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

武器習熟/ソード

魔力撃

武器習熟II/ソード

マルチアクション

魔力撃強化

両手利き

二刀流

2120

2123

2120

221

227

221

2125

3144

223

221

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

0

0

14 18 17 16

0

ソフトレザー ５

17

３

5フェンサー

ピアシング

ピアシング

ピアシング

ピアシング

発動体
1h投 4 18

18

18

18

8 19 14

8 19 14

-1 19

-1 19

3 19 57 17 5 57

0/× 12 16 15 34

操霊魔法 9 11

リトルウィング

巧みの指輪

ブラックベルト

アルケミーキット

疾風の腕輪

落下ダメージをー２０

自由都市同盟、フットランドの貴族に生まれる。
貴族としての作法は一通り学んだが、剣術が特に楽しかったらしくある日森の中に一人で入ってしまう。
襲い掛かってきたウルフを1撃で仕留め浮かれてるところを群れに襲われ、死を覚悟した瞬間ラッザーに命を救わる、それまで畏怖していた
リルドラケンへの偏見を持たなくなり、ラッザーに絶対の信頼を寄せるようになった。
今は貴族のしがらみに嫌気が刺して家出、冒険者をやったところ成功するがどこか気怠い雰囲気を出しているためほとんど人が近寄ってこな
い。

鬼神討伐後、羽斬との決闘において武神の称号を獲得



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リリア・セーレ

ヒーリングポーションx9

冒険者セット

巧みの指輪x3

疾風の腕輪

33750
850 850
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