
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

セシリア・メリュジーヌ

シーフ

サモナー サモナー

ドラゴネット

神官

7

女

20

天啓

逃亡

11
3
0

3

8
2
1

3

18
6
1

7

8
2
1

3

18
6
1

7

15
5
1

6

8
2
1

3

67

71

5

ダンシングナイフ

ドミノ
パッデッドアーマー

バックラー

至近 0 2 2 0 0 0 0

2
7 -1

1 2 -1

3 0 7 0 6 14 8
1

3 2
3 0 11 11 6 14 6

2 2 3

7 7 2
3 3 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2

使い魔*2
MPポーション

毒消し
HPポーション
冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

飛翔符
ハイMPポーション

462018

18

ドラゴニックシンボル

インタラプト

ドッジムーヴ

バタフライダンス

ファミリア

ファミリアアタック

ファミリアマスタリー

ドラゴンフライ

ファミリアサポート

アニマルパクト

ファミリアレンド

ファミリアコンビネーション

ハイサモナー

グレートサモナー

ミュトスノウレッジ

★

1

1

1

2

5

1

1

1

1

3

1

1

1

1

3

2

5

9

判定直前

効果参照

効果参照

アイテム

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

20m

20m

単体 自動成功

感知

1

シナリオ1

対象が行う判定のダイス1個追加

スキルを無効

ドッジムーヴ+[SL+2]

回避判定に+1Dする

使い魔を携帯/敏捷の達成値に+2

[ダメージSL+2]D+CL

飛行状態の時、回避+1D

攻撃のサモナースキルの命中に+1D

サモナースキルを対象・場面/射程・視界に変更する。メインプロセス終了まで持続。

ファミリアアタックのダメージにSL*3

ファミリアアタックとメジャーアクション1回を行う。

サモナースキルのリアクションの判定に-1D

サモナーのスキルに+1D

神話に対する知力判定+1D

聖なる龍であるメリュジーヌの血を受け継ぐドラゴネットの女性。
そのファミリアであるマーベルは、セシリアの持つ最初の記憶からずっと共にいる。
拾われたセシリアは、メリュジーヌを信仰する神官に拾われた。

冒険者としての才能をすぐに発揮したセシリアは、導かれるままに神聖ヴァンスター帝国の情報部第13班に所属する事に。
薄々ながらも、自らの力は大きな物であるという自覚がある。利用されてはならない、逃げなければ。
[裏設定]
実は聖龍メリュジーヌは戦いで敗れ分裂してしまった。その分裂した２つの欠片がセシリアとマーベルである。
月の女神ブリガンディアの遣いであるメリュジーヌは神から天啓を受ける。それは分裂し、自らの正体の記憶を失った今でも変わらない。

レベル2予定　タウント　ファミリアマスタリー　ファミリアアタック
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

セシリア・メリュジーヌ フェイス：ブリガンディア

ファインドトラップ

トレジャーハンター1

トレジャーハンター

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

フライトマニューバー

1

1

1

1

1

1

1

フェイト1点

フェイト1点

効果参照

戦闘前

リアクションの達成値+1

罠感知+1D

ドロップ品ロールを行った直後に使用。そのドロップ品ロールを行う。

能力値に+2

回避判定の達成値に+1
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