
キャラクター名 プレイヤー名 アーツ名 AL コスト タイミング 射程 対象 判定 メモ

効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

サン

グラディウス

アンビュラス

5

女

17

高潔

10

6

6

11

7

0

0

1

1

0

0

0

18

6

6

12

48

36

36

42

74

53

10

30

ウィッシュ
ウィッシュ

ノースリーブ
ドッグタグ

2 2
2 2

1

38 6 12 24 0 4 6 0

40
40
42

8
8
10

12
12
12

24
24
24

0
0
0

5
5
5

6
6
6

0
0
0

活動基本装備
メンタルドリンク

0

レイテント・パワー

フォーティチュード

ファースト・エイド

ハイ・アベレージ

トゥーソード・フェンサー

1/1

1/1

5/5

5/5

1/1

0

0

3

3

0

インスタント

インスタント

インスタント

 アクション 

パーマネント

 自身 

 自身 

遠距離

近距離

 自身 

　自身　

　自身　

味方単体

 敵単体 

　自身　

0

0

3

1

1

1シナリオ1回使用可能　ウィル5点を得る。ハイランダーのみ取得可能。アーツ枠を消費しない

CL5以上のハイランダーのみ取得可能。1シナリオ1回だけ、HP0になる攻撃を受けた時、HP1でそれを耐える

1ラウンド1回使用可能。対象のHPを[AL]d6回復する(ベースがアンビュランスなら、運の半分が効果量にプラス)

装備している近接武器で攻撃を行う。その際、命中率が+[3xAL]％

ダガー、ソード、フィストを好きな組み合わせで2つ装備し命中とダメージ修正、特殊効果を合算する

マインミラルの南部、平原にほど近い小さな村で生まれ育った彼女は、幼少期から不思議な力を持っていた。
細身に似合わぬ力強さ、そして頭の回転の速さ……そのすべては彼女が早くから、ハイランダーとしての素質を開花させていたことにあった。
その特異な才能は村の中で疎まれることもあったが、両親の庇護のもと彼女はすくすくと育つ。
慎ましいながらも幸せにあふれた日々は、しかし、彼女の村がクリーチャーの襲撃に遭ったことにより一変する。
逃げ惑う人々の前で、彼女は一人襲撃に立ち向かった。
けれど当時、彼女は11歳。戦闘経験などあるはずもない少女は、襲撃を押し留めることはできても、消耗していくばかり。
そんな彼女を救ったのは、アサルトエンジンから派遣されたハイランダーだった。
「わたしも、こんな風に誰かを救いたい」
決意した彼女は村を飛び出し、アサルトエンジンの門を叩く。
その才能は同年代の中では群を抜いており、クラークの指導の下、4年でカリキュラムを終えた。
彼女はその後、流浪の旅を始める。まだ見ぬ誰かを救うために、自らの力を振るうと決めて。

――――――――――――

現在はエスタの警護を行っている。クラークからの伝言もあり、一行のことは知っていた。
口数は多くないが、義に厚く、困っている人がいると助けずにはいられない。
しかし大概無償で助けてしまうため、おかねはない。

クラーク・高潔・モノ好き
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