
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リフ・Ｂ・ブラッド

ビショップ

ファランクス メイジ

アーシアン

宿命

20

男

25

毒死

理想

27
9
1

10

9
3
1

4

8
2
0

2

34
11
4
7
22

8
2
0

2

28
9
2
1
12

8
2
0

2

205

229

5

絶縁メス
大精霊の盾
刃の髪飾り
ソロネの衣

聖紋のマント
稲妻の聖印

5
11 3 -3
8 3
5 5

-1. 5 2 -1

4 0 2 0 12 4 15

2 2 2 2
4 7
4 2 1 29 27 3 16

2 6 2

2 2 2
4 4 2
2 2 2
22 22 2
22 22 2
22 22 4

4 4

ポーションホルダー
ＭＰポーション

冒険者セット
ＭＰポーション

異次元バック（医療トランク）
ＭＰポーション
ドレスブック

ベルトポーチ

祝福の花

レトルトカレー
ランチボックス
果実（りんご）

捨てられないアイテム
ドックダグ
溶けない氷

黒いひし形の水晶

33085952

45

アーシアン：転生

プロテクション

イモータリティ

ヒール

コンセントレイション

クイックヒール

エンサイクロペディア

アフェクション

エリュダイト

アドバイス

エフェシエント

ハイウィズダム

ファンタジーノウリッジ

エディケイテッド

ウィークポイント

★

○

1

★

★

★

★

★

★

1

○

◇

★

★

1

-

3

4

5

8

パッシヴ

DR直後

メジャーアクション

パッシブ

イニシアチブ

セットアップ

ダメージ直後

パッシブ

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアッププロセス

-

20m

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

ＳＬ体

-

自動成功

魔術判定

指導成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

知力

1/MP

シナリオ1

シナリオＳＬ+1

ーシアン

アーシアン

タイミング：メイキングが含まれるアーシアン以外の種別スキルを一つ選択する。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

《トリビアリスト》を取得する

ＨＰ3Ｄ+ＣＬ×3点回復する。

魔術判定に+1Ｄする。

このスキルを使用することで、ヒールを同時に使用する事ができ、行動済にもならない。1シーンに1回使用可能。

エネミー識別を行う。

対象がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。対象が受ける予定のダメージを0に変更する。①シナリオに1回使用可能

知力判定のダイスを増やす一般スキルのみ

その判定に+1Ｄする。

魔法攻撃、ＨＰ回復、ＭＰ回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う魔術の効果に+ＳＬ×2する。このスキルは効果をダイスで求める魔術のみ効果がある。

知力判定の達成値に+ＳＬ×2する。

エネミー識別の判定に成功したエネミーに友好。攻撃のダメージに+1Ｄする。

知力と精神に+1

エネミー識別に乾燥したエネミーに有効。対象が行うリアクションに-1Ｄする。この効果はラウンド終了まで持続する。

前戦闘後名前を生前の名前に戻した。
別世界から来た元傭兵の転生者
部隊名：愛国者　コードネーム：蛇
元世界の知識、情報などを詳しく知っていてたまに再現したりしているが気まぐれ開発している。
ちなみに体術はＣＱＣを使い、一戦力を圧倒するほどの達人でもある。
アルカナダロッツは元々は昔コンビを組んでたころのコンビ名であったため現在非合法諜報部の組織名としている。

・組織名：アルカナダロッツ　リフ専用諜報部
　リーダー：クー・ポーン
　メンバー：ゴブリン1→ホブゴブリン（名前：アルトリア）
　　　　　：ゴブリン2→ホブゴブリン（名前：リリー）
　　　　　：忍者→中忍（名前：サエ）
　　　　　：ジャックオーランタン（名前：ウィリアム）
　　　　　：チャッカー
　　　　　：ジョニー：元アームルガン
・趣味は変わらずロボトミー手術
　ただし、アーンギルのおかげもあり技術向上しており、魔力回路切断、擬似死などを施せるようになっている。
　闇医者を生業としており、死に掛けている者に対して敵味方関係なく治療を施す。
　ただし、権力者、お金を持っているものからは法外に要求するが回収したお金は施設などに秘密裏で送金している。
・最近吹っ切れた部分もあり、特定の人物にもやさしく接するようになった。
　ただし、基本的に他人を信用しておらず、食事、飲み物など絶対に受け取らず、食さない。
・ちなみに好きな食べ物はレトルトカレー



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リフ・Ｂ・ブラッド

倉庫
ＥＸＭＰポーション

あかね特製ＭＰ
なぞの調味料

現在使用可能
Ａスマートフォン
タブデット端末

旧型戦車
戦車砲

万能薬
グレートＭＰポーション

黄金スキヤキ
秘策の手紙

通信石（青）

自動二輪（ＣＢ1300）

フレイムガード
不死鳥の外套

チェックメイト

プロモーション

シーリィ

ディバインフォース

イレイズマジック

ハイプロテクション

トリートフォース

パトロナイズ

バリア

マジックハンド

マジックマキシマイズ

マジッククリップ

クイックサーチ

エフェクトエクステンド

ベアアップ

ファーストエイド

モンスターロア

トレーニング：知力

イクイップリミット

ハンズオブライト

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

1

★

4

★

1

○

★

★

★

★

○

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

4

9

6

20

4

7

10

6

20

5

ダメージロールの直前

セットアッププロセス

効果参照

ダメージロールの直前

メジャーアクション

パッシブ

効果参照

判定の直後

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

セットアップスキル

効果参照

パッシブ

メジャーアクション

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

セットアップ

ヒール

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

至近

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

器用

自動成功

自動成功

自動成功

ラウンド1

シーン1

シナリオ1

ラウンド1回

シーン1回

シナリオ1回

シナリオＳＬ

アコライト

アコライト

アコライト

対象が行う攻撃のダメージロール直前に使用する。対象にダメージ増加を行う。その攻撃のダメージにＳＬＤする。

対象は取得しているスキルからひとつ選択せよ。そのスキルのＳＬに+1する。

命中判定でクリティカルをした時に使用する。対象にダメージ増加を行う。このダメージに+ＳＬ×10する。

ダメージに+ＣＬ*5する。

対象が受けている、持続しているＳＬ個以下の分類；魔術のスキルの効果を解除する。

プロテクションの効果に+5+ＳＬ*3する。

対照がバッドステータスを受けた直後に使用する。そのときに受けたバッドステータスを全て回復する。

対象が行なう攻撃の命中判定の直後に使用する。その命中判定の達成値を難易度として、魔術判定を行なう。魔術判定に成功した場合、対象の攻撃は失敗となる。

メインプロセスで複数回行なわれる攻撃に対して、１回ずつプロテクションを使用できるようになる。

魔術判定に+1Ｄする。

対象がクリティカル：ダイスロール増加の分類：魔術を使用した魔術判定でクリティカルをした時に使用する。その効果にＳＬ×2Ｄする。

分類：魔術対象：単体、範囲、範囲（選択）のスキルの使用が宣言された直後に使用する。そのスキルの対象を対象；単体※に変更するあらためて対象を選択すること。

エンサイクロペディアとクイックサーチ以外のタイミングセットアッププロセスのスキルを使用する。使用する順番はあなたが決定する

効果にラウンド終了まで持続するとある分類：魔術のスキルと同時に使用する。そのスキルのラウンド終了まで持続するをシーン終了まで持続するに変更する。

スキルに対するリアクションを行う精神判定に+1Ｄする。

難易度10の器用判定を行う。これに成功すると戦闘不能となっている対象の戦闘不能を回復し、さらにＨＰを1に回復する。このスキルによって戦闘不能から回復した対象は行動済となる。

エネミー識別の判定に+1Ｄする。

基本値+3

重量制限+5

効果をダイスで求める分類：魔術に有効。フェイト1消費。ダメージ軽減を行う魔術の効果に+1Ｄする。　シーン終了まで有効

ヒールと同時に使用する。フェイトを1点消費。この効果によりヒールがセットアップで使用可能になる。

フェイトを1点消費。そのヒールの対象：単体を対象範囲選択に変更する。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リフ・Ｂ・ブラッド ブラフ

インサイト

リレーションシップ

クローヴィスフレイム

マジックノウリッジ

キャンセルマジック

オウルアイド

アニマルエンパシー

ミュトスノウリッジ

エンチャントウェポン：無

サンクチュアリ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

4

3

12

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャーアクション

ムーブアクション

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

精神

魔術判定

自動成功プリースト　シナリオ1

はったりに関して精神判定に+1Ｄする。

はったりや嘘を見抜く精神判定に+1Ｄする。

ＮＰＣが登場したときに使用する。フェイト1点消費。そのＮＰＣとコネクションを結ぶ

魔法防御力に+2する。またはあなたの属性は火となる。

魔術に関する事柄について知力判定に+1Ｄする。

難易度10の精神判定を行いこの判定に成功した場合、あなたが受けている魔術ひとつの効果を解除する。

暗闇による判定へのペナルティが-1Ｄではなく達成値に-2となる。

分類：動物、魔獣のエネミーと意思の疎通ができる。

神話や伝説に関する事柄について、知っているかどうかの知力判定に+1Ｄする。

対象が行なう武器攻撃ダメージを無属性の魔法ダメージに変更する。シーン終了まで持続する。

対象：単体のアコライト、プリースト、ビショップの分類：魔術を対象：十字（選択）に変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。
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