
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ステラ

オートマトン

ロマネスク

レクイエム

16

破局(1)

51

煉獄

11
星空（22）

図書館(51)

戦火

機械侵攻

ロケット

夜空に光る月、星。かつての美しかった夜をあなたは覚えている

整然と並ぶ本。ずらりと並んだ題名。読んでいく喜び、知っていく喜び。

戦争の中を逃げ惑う。

トライポッドに襲われてころされた記憶

ハルモニアを汚染地域へ打ち込むための大陸間弾道ミサイル（元惑星間ミサイル）

2 1 3

0 0 0

2 0 2

たからもの

ユキ

ななみ

ココア

依存

依存

執着

嫌悪

3

3

1

1

0

4

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

無茶

援護

看破

死の舞踏

時計仕掛け

死の手

のうみそ

めだま

あご

カンフー

発勁

ボルトヘッド

瓶詰め寒天キングスライム

壊れたタクト

こぶし

うで

かた

ビットバースト(ダイナマイト)

ワイヤーリール

ビットレーザー(ライトセイバー)

アームバイス

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

オート

オート

ラピッド

ラピッド

オート

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ラピッド

ジャッジ

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

0

0

0

0

なし

0

2

0

1

2

1

4

3

3

2

1

1

3

3

1

自身

0-1

0-3

自身

自身

自身

0

0

自身

0

0

自身

0-1

0-2

0

0

自身

自身

自身

0

行動・攻撃・切断判定時、基本パーツ１つを損傷しサイコロを振り直す

対象の次のコストを０にする。行動値を１下げる

対象のラピッド・ダメージ・ジャッジを１つ無効化

攻撃判定のサイコロを振り直す

改造３を取得

任意の攻撃マニューバ１つをラピッドで使用してよい

2

1

肉弾攻撃１

1

自身に対して不可。移動１

支援２

（たからもの）

(たからもの)

肉弾攻撃１

支援１

移動１

砲撃攻撃２＋爆発＋全体攻撃、攻撃判定の出目－１

移動１

白兵攻撃１＋切断＋連撃１

支援2か妨害2

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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