
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

鹿羽 木乃美

ジャンク

タナトス

バロック

10

反転

2

煉獄

11
花壇

滅んだ世界

母の手

シスターの記憶

故郷

シェルター

日常

83

ドールたちは人類が滅び、世界がアンデッドとミュータントのみの世界となったことを知っている。己がネクロマンシーによって、アンデッドとして蘇ったこともすぐに理解するだろう。

02

いつも嫌味を言ったり起こると怖かったりしたけど、優しくて頼りになるお姉さんみたいな人だった。名前は確か…

35

30

1 1 2

2 1 3

1 2 3

たからもの

はな

コフィン

にゃる

依存

友情

信頼

憤怒

3

3

2

4

1

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

らいさん

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

腕

胴

胴

胴

胴

半壊

災禍

死神

必中

怪力

歪極

のうみそ

めだま

アドレナリン

けもみみ

あご

ガントレット

こぶし

チェンソー

パイルバンカー

うで

ぬいぐるみ

スパイク

両親の絵

かた

せぼね

聖書

はらわた

はらわた

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ダメージ

オート

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

0

2

0

0

0

0

0

0

0

0

2

0

2

3

2

1

0

1

0

4

1

0

自身

自身

自身

自身

0

効果参照

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

0

0

0

自身

0

自身

自身

0

たからものを破損しても狂気点の増加はしない

白兵。全体攻撃。

白兵攻撃の判定の出目に+1

攻撃達成値が6なら任意の個所にダメージ

肉弾・白兵攻撃のダメージに+1

レベル３の変異パーツをとれる

2

1

最大行動値+1

最大行動値+1。大失敗しても損傷しない

肉弾攻撃１

腕に対して防御1。腕の白兵・肉弾ダメージ+1

肉弾攻撃１

白兵攻撃2＋切断

白兵2。防御無視。任意で対象を移動+1

支援１

たからもの

自身がダメージを与えたとき白兵+2

たからもの。小さいころに描いたおとーさんとおかーさんの絵。みんな仲良し！だった...

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの。コフィンは帰ってくるって信じてる
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