
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アニス＝セラフィム

プリースト

プリーチャー

アコライト

セージ

ヒューリン

騎士

15

女

18

記憶喪失

憧憬

21
7
1

8

9
3
1

4

9
3
0

3

33
11
2

13

9
3
0

3

27
9
3

12

3
1
1

2

123

164

5

マスケット

守護の輪
マナリンクローブ

リンメルバックラー
豪傑の証

『豪傑の証』

30m -1 32 0 0 0 -5 0

5 5
7
9 1

4 0 3 0 12 6 13

1 5
4 32

3 26 18 1 13

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
13 13 3
13 13 2
13 4 3 20 3

異次元バック
ポーションホルダー

冒険者セット
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

万能薬
万能薬
万能薬

ドレスブック
枕

調理器具
ウェポンケース

名馬
ベルトポーチ
小道具入れ

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

14000054

21

ハーフブラッド

プロテクション

ヒール

エフィシェント

クイックヒール

プロテクション

ヒール

ホーリーライト

レイズ

アフェクション

ライトバースト

ハイプロテクション

★

2

★

2

★

★

5

★

★

★

★

★

★

2

5

-

3

5

3

4

6

10

0

パッシヴ

DR直後

イニシアチブ

DR後

メジャー

メジャー

メジャー

DR後

-

20m

-

単体

-

自動成功 1/MP

1/シーン

1/シナリオ

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

即座に《ヒール》を使用できる

ダメージ軽減。ダメージを-[5D6+30]する

HP回復。HPを[3D6+CL×3+10]回復させる

対象を戦闘不能から回復させる。HPは1となる

受けるダメージを0にする。

済み。《ディバインライト》のダメージに+[SL×3]し、魔術判定に+1D6

済み。《プロテクション》の効果に+[SL×3+5]

アニス＝セラフィム
ハーフヒューリン(エルダナーン)
年齢：18 性別：女
身長：163　体重：47
髪の毛：薄紅　瞳：蒼　肌：白っぽい肌

誕生日：1/25
スリーサイズ：79/48/82

【騎士】
ヴァンスター帝国近隣の森にある教会でシスター長をしている女性。
もとはアルディオン大陸の生まれで、レイウォール騎士だった父とその救護班だった母を両親に持つ。母の教えによりセフィロスに対して厚く信仰しており、毎
日お祈りを欠かさない。また父の影響を受け、女の子ながら戦闘訓練を受ける。

幼少期に紛争に巻き込まれるも小舟で脱出し、母の教え通り神に祈りを捧げ続けた結果、運良くヴァンスター帝国のあるフィンジアス島に流れ着く。
そこで当時教会を開いたばかりであった元ヴァンスターの神官長マリア＝セラフィムに拾われ、教会にて孤児として育てられる。

【記憶喪失】
両親と共に戦いに巻き込まれたことは覚えているが、それ以外は名前さえも思い出せないため、セラフィムの姓を名乗る。以降、教会の孤児たちはセラフィムの
姓を名乗ることとなっている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アニス＝セラフィム

ハイMPポーション
釣竿

バリア

ビジテイション

ディバインライト

ラース

エフィシェント

ラーニング

コネクトアイ

グレートコネクト

イミュミティ：邪毒

ウィルパワー

ディスタントマジック

カバーリング

エソテリカ

マジックセンス

マジックマスタリー

マイスター:魔術

★

5

★

1

★

★

5

★

5

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

4

8

4

4

6

4

2

DR前

メジャー

マイナー

セットアップ

マイナー

参照

DR前

20m

至近

単体

単体 自動成功

SL/シーン

1/メイン

済み。《プロテクション》をメインプロセスに何度でも使用できる

魔術を使用し、そのダメージに+[SL×5+(SL*2)]する。自信は対象にならない

魔術攻撃をおこない、[2D6+26]の貫通ダメージ

《ビジテイション》の効果を+[SL*2]し、分類に関わらず効果がある

済み。ダイスを振る魔術効果に+[SL×2]

《マジックマスタリー》を取得

シーン中、魔術のダメージと【魔法防御力】に+[SL+2]する。この効果は三回まで重複する

《コネクトアイ》をセットアップで使用できる。

《邪毒》のバッドステータスを受けない

メインプロセスの魔術攻撃ダメージ+【精神】

魔術と同時に使用。魔術の「射程」+10m。

対象を《かばう》を使用でき、行動済みにもならない

プリーストのスキルのコストを-2する

【知力基本値】+3

魔術判定+2

魔術判定+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アニス＝セラフィム

《女王への誓い》

《ワイドプロテクション》

エンラージリミット

フェイス：セフィロス

インテンション

トレーニング：知力

トレーニング：精神

ヒストリー

インサイト

オピニオン

レストタイム

イミューンウェイト

シニスター

フィッシング

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

4 《プロテション》

参照

セットアップ

効果参照

1/シナリオ

1/シーン

1/シナリオ

《ワイドプロテクション》を取得。《シニスター》を使用しない

《プロテクション》の対象を範囲(選択)に変更。

【知力基本値】【感知基本値】を+1

地域や建物に関する【知力】判定に+1D6

嘘やはったりを見抜く【精神】判定に+1D6

交渉・説得などの【精神】判定に+1D6

シーン終了時に使用、HPとMPを[2D6+CL]点回復する。

HP回復。使用したフェイト一点につき、【HP】を[CL×2]回復する。一度に使用できるフェイトは上限点以下とする。

シーン終了時、【MP】回復を行う。【MP】を[2D6+(CL*2)]点回復
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