
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

リュドミラ

コート

レクイエム

ゴシック

14歳

絶望

0

花園

14
【幸福の時】

【終わった世界】

【命】

【葬儀】

【シスター】

【歌】

【シェルター】

おぼろげに覚えてる、子供の笑い声。二人の女の子。そして……優しい、年上の女性。母だろうか、姉だろうか。顔は思い出せない。けれど、優しくて……幸福だった気がする。

この世界は長い後日談。私はこの世界が終わってしまったことを知っている。そして、私が死んでしまったことも。どうして生きているのか。そういえば戦争の末期には死体を動かす技術が盛んだった。きっと私も、そんな体にされてしまったのだろう。

腕に抱いた小さな子犬。雨に濡れて震えていたから、拾って来た。 こんな世界だから、こんな世界だからこそ。私はその小さな命を守りたかった。 みんな偉いと言ってくれた。誇らしかった。私は、誰かを守れるのだ。そんな小さな自信は……いつしか、誇りになった。

真っ白な花に包まれて、父が眠っている。それに、周りの人が泣きながら土をかけていく。 「二階級特進」そういって　男の人は敬礼をしていた。にかいきゅーって、どれくらいえらいのだろう。幼い私にはわからなかったけれど。父は、たくさんの人を守ったよ、と母が教えてくれた。私はどこかで、そんな父に憧れていたのかもしれない。だからあの日、父の本棚から、中身も読めないのにあの本を取ってきて……カバーだけ、くすねたんだ。

行くあてのない私を迎え入れてくれたのは…そう、彼女だった。彼女は優しく出迎えてくれた。彼女の後ろには二人の女の子がいた。彼女たちは恥ずかしそうにしていたけれど、やがて興味深そうに私の話を聞いてくれた。そして私たちは……家族になった。

彼女は歌が好きだった。とてもよく似ていた二人だけど、あの子は歌が下手くそで、彼女は歌が上手だった。聖堂は彼女のステージだった。反響する彼女の声は、いつもの何倍も美しく聞こえた。 私は、彼女の歌が好きだった。大好きだったんだ。…そうだ…彼女の名前は……「スコル」

空のない、地下に作られた巨大なシェルター。 私たちが、最後に逃げ込んだ場所。そうだ、ここにあの教会もあった。ここは、最後の希望の地だった。生き残った人たちの、最後の希望…。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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SV-98（狙撃ライフル）

ベネリM3（ショットガン）

熱線銃（レーザービーム）

絶対ころす銃（アンデッドガン）

シモノフPTRS1941（対戦車ライフル）

ドクドク（しんぞう）

シックスパック（リフレックス）
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たからもの。銃器マニュアルのカバーを着せている。

たからもの。シスターから受け継いだ大切なもの。自分と姉妹を信じたいときに祈る。

対象の「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」マニューバ一つの効果を打ち消す。

対象が次に使う「アクション」のコストを-1（最低0）する。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1（最低１）

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを一つ、再使用可能にする。

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目＋１。

*行動値+1

行動値+2

行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値＋２。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ１つを追加で損傷しなくてはならない。

肉弾攻撃１

支援1

移動１

*射撃攻撃１、攻撃判定の出目＋１。

*射撃攻撃１＋爆発、攻撃判定の出目＋１。

*射撃攻撃１＋切断。

*射撃攻撃１＋爆発＋全体攻撃。

*射撃攻撃5

*行動値+1

*行動値+1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動1
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