
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

的場 界人（マトバ カイト）

エンジェルハィロゥ
ウロボロス

暗殺者

16

素体

天涯孤独

解放
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四輪 レネゲイド 裏社会2 2 3

聖剣の王者 白兵 1r+10 7 15 シナリオ1回、C値-2(下限値4)する。暴走中は攻撃不可。

0 0

遺産継承者：聖剣の王者
朝比奈 蛍　RE

月ノ輪　蒼　WH
慕情

親近感
悔悟
悔悟

コネ：情報屋
ウェポンケース

2 0

ワーディング

リザレクト

①コンセントレイト：エンジェルハイロゥ

②リフレックス：ウロボロス

③光の舞踏

④原初の緑：切り払い

⑤陽炎の亡霊

⑥原初の赤：瞬速の刃

⑦背教者の王

⑧原初の黒：激情の早鐘

⑨ミラーコート

⑩朧の旋風

⑪ミラーイメージ

⑫ピンポイントレーザー

イージーフェイカー：彼方からの声
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV 下限値7

C値-LV 下限値7

組み合わせた判定を【感覚】で行う。

ドッジを白兵技能を用いて行う。

シナリオ1回ドッジ成功時、メインプロセスを行う。行動済みにはならない。

組み合わせた判定のダイス+[LV+1]個。

シナリオLV回、攻撃力+[侵蝕率÷10(端数切り捨て)]

シナリオLV回、戦闘不能から回復時に宣言。次にメインプロセスの終了時までのあらゆる判定のC値を-1（下限値6)する。この効果は重複する。

シーン中、ドッジのダイス+[LV+2]個

ドッジに成功した場合、即座にメインプロセスを行う。行動済みでも使用できるし、これでメインプロセスを行っても未行動のままである。メインプロセス終了後、HPを10点消費する。シナリオ1回使用可能

シナリオLV回、回避のC値-1(下限6)

装甲値を無視する。攻撃力-[5-LV]

雑踏の中で秘密の会話やLVkm先に声を届かせることが出来る

オーヴァードの両親を持つ青年。彼自身は両親がオーヴァードでありながら生まれつきのオーヴァードではなかった。しかし両親はそんなことを気にした様子も
なく彼を愛してくれた。そして彼自身も幼心に両親が何か危ないことをしているのだと気づきつつも己に自分の家族は普通なのだと言い聞かせ、見ない振りに徹
していた。

そして小学生の高学年になったある日、両親が帰ってこなくなった。彼はいつも通り帰ってくるのだと、そう自分に言い聞かせ待っていた。そんな彼を待ってい
たのはとある組織だった。幼い彼はなす術もなく、そして偶然居合わせた幼馴染みと共に浚われた。そしてそこで改造を施され、オーヴァードに覚醒することに
なる。そして幼馴染みもその魔の手にかかりそうになった際にその場にあった遺産【聖剣の王者】に選ばれ、幼馴染みが改造されることを阻止することには成功
する。しかし目覚めたばかりの力では力及ばず追い詰められるもある人物によって助けられることになる。その人物とは当時既にFHに所属していた的場啓吾であ
り、そして彼から両親の死を聞かされそのショックで暴走するも彼と止められることになる。

それ以降、失った家族と彼を重ねたのか家に的場は居座り、そして的場に憧れた彼もそんな的場を慕い、実の親子のような関係のようにまでなった。そして彼は
的場に無理を言い、彼の師事を受けた。全ては的場のような、誰かを助けられる英雄(ヒーロー)になれるように、と。気づけば彼は的場の戦闘技術や戦場でのノ
ウハウを彼から吸収していくことになった。

しかし、そんな日々も長続きはせず、伊庭はある日突然姿を消した。FHに所属していることを、自身と関わることでUGNから刺客を差し向けられるかもしれない
ということを、そして最後に自身のようにはなるな、と書き置きを残して。それでも、救われたことは決して嘘なんかじゃないのだから。あなたは確かに俺の父
親で、俺にとっての英雄(ヒーロー)だったのだと。それ以降、彼はフリーランスのオーヴァードとして活動するようになった。的場の息子、聖騎士の継承者・・
・的場 界人。イカロスとして(己すら誰かのために使い潰すために)。

表向きには稼ぎと両親の残した遺産で高校生としても活動している。基本的に周りからは境遇から同情の眼差しを向けられることが多かったが無論、両親を失っ
た直後は荒れに荒れていたのだがその頃から側にいてくれたのが幼馴染み、朝比奈蛍だった。彼女には一種の恩義を感じていながらも過去彼女を守れなかったこ
とを後悔しておりそのことが原因で負い目を感じている。
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効果：
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効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

的場 界人（マトバ カイト） 雑踏の王 1 - メジャー 至近 自身 自動 -
周囲を俯瞰的に把握、予測する。
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