
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アシス

アリス

ロマネスク

ステーシー

１４

罪人

144

煉獄

10
凌辱

手術台

最終戦争

少女（ｸﾛﾅ

唄

なまえ

希望の幻影

手術台の上、男の眼には狂気だけがあった「いい思いをしても罰は当たらないだろ？」

泣き叫び暴れるが、抗うことは許されず。命を弄ばれる

檻の中、囚人の中で座っていた。呼ばれる番号、私はなすがままに。

檻の中、年近い少女は私に笑ってくれた。私もほんのちょっぴり

檻の中で聞いた少女の鼻歌。今はかすれて歌えないけど、いつか歌えるといいな。

私の名前は・・・アイシャ？

――もう少しだけ、しがみ付いててもいいかな……
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0
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0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭
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腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

お姫様

少女

開幕発勁(作戦)

時計仕掛け

円舞曲

肉の盾

庇う

泣き続け（死に続け）

臓物豚

再生

のうみそ

めだま

カンフー

あご

高角度視野（よぶんなめ

エンバーミング

こぶし

単分子繊維

うで

かた

発勁

せぼね

あるびの

アーマースキン

やぶれひまく

はらわた

はらわた

ダメージ

ラピッド

オート

オート

ラピッド

ダメージ

ダメージ

ラピッド

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

ジャッジ

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

ラピッド

アクション

ジャッジ

ダメージ

ダメージ

オート

オート
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0

0

１

2

1

2

2

２

1

4

０

1

1

0

０

0～1

0

自身

自身

0～1

0～1

自身

自身

0

0～1

0

0

０～１

0

自身

0

自身

0～1

自身

自身

ダメージを受けた時、姉妹1体の次の【アクション】コスト-1

対話判定

姉妹一人を任意の位置に再配置

改造3パーツ取得。修理可

ﾀｰﾝ終了まで全攻撃判定-1

切断爆発全体等を無効化

身代わり。１ﾀｰﾝ何度でも

基本パーツ１つ修復

戦闘終了後、姉妹全員はらわたを全回復

防御１複数回使用可

2

1

１

肉弾攻撃１

支援2

妨害2。複数回使用可。1回の判定には1回まで

肉弾攻撃１

白兵１+切断＋連撃1

支援１

移動１

移動1

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

支援1

防御1

防御2
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