
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

クロユリ

オートマトン

バロック

ゴシック

11歳

反転

32

煉獄

13
79 買い物

99 ネクロマンサー

戦場

青髭の元帥

聖女

いろんな品物を手にとって。ショーウインドウを眺めて。財布の中身を何度も確認しながら。楽しい買い物の時間。その時そばにいたのは誰だったろう。とても楽しかった。そんな記憶。

あなたをこんな体に変えた”あいつ”について、ほんの少しだけ覚えている。感謝を感じたりするものだろうか？”あいつ”にとって、明らかにあなたは玩具だったというのに。貴方はネクロマンサーの事を少しだけ覚えている。

君の目に映るのは数多の死体。君の耳に入るのは呻き声と断末魔。恐怖など感じている余裕もない。

部屋中に響き渡る断末魔。しかもそれがまだ幼い子供のものであると言うのだから胸糞悪い。　だが、自分に何ができる？やめろ！と叫んで止めに入るか？そんな事して、何になる？　君は唇を噛み締めながらジッと見ている事しかできない。　やがて男はグチャリと無造作に子供の首を切り離すと、下卑た笑みでこちらを見やる。　そして首を君に見せつけるように置き、こう言った。　「どの首が一番綺麗かね？この子か？それとも昨日の子か？」　血と死臭に酔いしれるように男は問う。その姿を狂気と言わず、何と呼ぶのだろうか…

君の目に映るのは真っ直ぐな瞳を持つ一人の少女。彼女の瞳はキラキラと輝いていて、君にはそれがとても眩しい。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

脚

無茶

狂鬼

怪力

歪極

完全捕食

のうみそ

めだま

あご

けもみみ

おおつの

よぶんなあたま

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

あるびの

ほね

ほね

あし

しっぽ

けもあし

にくへび

かわいい衣装
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コストとして、あなたは任意の基本パーツを1つ損傷する。行動判定・攻撃判定・切断判定において、サイコロを振りなおしてよい。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋1してもよい。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ＋1。

このスキルを習得した際、レベル3変異パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

あなたが射程0の対象に肉弾攻撃を成功させた際、対象の残りパーツ総数が[攻撃判定値－5]以下だったなら、対象は全てのパーツが損傷する（ただしレギオンには無効）。
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肉弾攻撃１

最大行動値＋1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

あなたは射程0の対象へ、肉弾攻撃判定で大成功が出た時、「連撃1（既にあるなら＋1）」か「転倒（重複しない）」を加えてよい。この効果は1カウントに1回まで発動する。

最大行動値＋2。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

支援1。

移動１

移動１

妨害１

最大行動値＋1。

移動1～2。

肉弾攻撃2＋連撃2。攻撃判定において、（連撃で発生した判定も含めた中で）1回だけサイコロを振りなおしてよい。

巫女服の様な可愛い衣装。
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