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p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
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p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
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その他
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技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック
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□□□□⑩
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□□□□㉟

ガーベイル=V=バークライト

リルドラケン

戦士

13

1300

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼　12R

男 28

引きこもっていたことがある
憧れる冒険者がいる
大好きな食べ物がある（あった）

5

14

6

6 23 2 36 + 2 6

7 5 17 2

8 20 42 7

13 5 32 5

2 2 10 1

11 13 30 5

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

13

9

5

3

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟/メイス

なぎ払い

頑強

全力攻撃

武器習熟S/メイス

命中強化

防具習熟A/金属鎧2122

3143

2122

2123

2123

221

IB38

IB29

IB36

IB31

IB32

IB31 交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

マッスルベアー

ビートルスキン

キャッツアイ

メディテーション

アンチボディ

クリティカルレイ

ヴォーパルウエポン

バークメイル

13 19 15 20

0

0

0

魔法のミスリルプレート（専用）+mana 27 -2

13

13

2

16ファイター

ヘビーメイス

尻尾

魔法のトロールバスター(専用)+3+Igni

1H両

1H#

2H

15 1

1 1

33 3

22

22

24

12 23 20

12 20 11

12 24 58

3 24 72 13 16 103

0/× 0 18 19 32

DG小熊の爪

アステリアの涙

威風堂々たる炎武帝のマント

信念のリング

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

巧みの腕輪

アルケミーキット

マッスルベアーの効果に+1

勇者の証（体）+不撓のバックル効果

毒、病気、呪いの抵抗に＋４、炎ダメージ2d6

本名はガーベイル=V(ヴィトル)=バークライト。長いので親しい間柄では「ガー」と呼ばれている。
テラスティア大陸の北端、ダーレスブルグ公国近隣の村で生まれる。
村で作られる料理が何よりも好きで、周りが思わずつられて微笑んでしまうような顔で笑う子供だった。

ある日、日課の水汲みに行く途中で蛮族に誘拐される。
彼らは腐敗の女神ブラグザバスへ捧げるための良質な魂を求めていたのだ。
テラスティアからレーゼルドーン大陸へと運ばれ、より良い生贄となるよう、魂を絶望させるための様々な拷問を受けた。
満足な食事など与えられず、酷く不衛生な環境で壁や床を這う「何か」を口にして生き延びた。

一月が過ぎ、何の反応も示さなくなった彼はいよいよ祭壇へ捧げられることとなる。
自らの胸の上で短剣を掲げて何事かを叫ぶ蛮族、興奮状態でそれに追随する狂信者達。
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ガーベイル=V=バークライト

冒険者セット

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx5

魔晶石3点x15

迅速の火縄壺

巧みの腕輪

マテリアルカード金Ax18

月光の魔符+1x2

陽光の魔符+1x2

モラルシェル

魔香パイプ

薬師道具セット

魔香草x10

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+2x2

救命草x10

ヒーリングポーション+1x20

マテリアルカード金Sx3

デクスタリティポーションx3

使いやすい調理道具セット

食器セット

保存食（１週間分）

絵筆

スケッチブック

白紙の本

ペンキ

白紙の本

月光の魔符+3

マテリアルカード赤Sx3

マテリアルカード緑S

白紙の本

白紙の本

白紙の本

白紙の本

白紙の本

白紙の本

48 -14000

ダークドワーフとのコネクション

迅速の火縄壺

武器（トロールバスター）の専用化

鎧（ミスリルプレート）の専用化

小熊の爪の専用化

アステリアの涙の専用化

借金

使いやすい調理道具セット

100

20

50

50

50

50

280

5

468 1073
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