
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ファーン・オ・エルメル

エルフ

魔術師

13

0

暗視、剣の加護/優しき水

男 18

己に何か誓いをたてている（いた）
役に立たない得意技がある
同性の家族がいない

10

3

13

9 4 23 3

7 5 22 3

4 7 14 2

8 4 15 2

7 20 40 + 2 7

10 28 51 8

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト13

2

6

1

6

5

2

ルーンマスター

鋭い目

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

武器習熟/スタッフ

魔法拡大/数

武器習熟S/スタッフ

魔晶石の達人

IB34

2120

223

227

222

221

IB39

IB31

IB32

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラッド

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

バークメイル

ヴォーパルウェポン

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

6

6

S：ソーサラースタッフ

魔法の発動体のワンド

2H

１H

10 0

0

3

0

3 24 72 0 6 56

15 0 15 22 116

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

13

2

2

6

20

9

20

13

とんがり帽子

DG光のアミュレット

宝石ケース

アステリアの涙（心選択）

威風堂々たる炎武帝のマント

信念のリング

アルケミーキット

幸運の羽（アルハイムプレミアム（加工品））

知力の指輪

知力の腕輪

魔物知識判定に+1

勇者の証と同じ効果。またバレットを精神抵抗で受けれる

２ｄの炎ダメージと引き換えに呪い、毒、病の精神抵抗に+4

貫通、突破の巻き込まれが3～6でセーフに

魔導師修行中の青年。師匠が過激なのが悩みのタネ。
そのまま学者にでもなろうかと思っていたのだが、父親が突如逝去。
母と姉と妹という家族構成で、自分が稼がねばと冒険者になった。
亡き父に代わり、家族を守るという誓いを立てている。

師匠がクルクルやってるのを見て、影で必死に練習したため杖をクルクル回すのが得意。

------------------------
名前：ファーン・オ・エルメル　PL：煮本
種族：魔術師
特徴：暗視、剣の加護/優しき水



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ファーン・オ・エルメル

冒険者セット

アウェイクポーションx3

ワインx2

着替えセット

魔香草x20

ポーションボールx3

魔晶石５点x23

マナチャージクリスタル（5点）x3

巻きたばこx2

迅速の火縄壺

知力の指輪x5

魔晶石２点x2

薬師道具セット

魔香のパイプ

魔晶石（10点）x12

陽光の魔符+1x7

月光の魔符+1x7

陽光の魔符+2x9

月光の魔符+2x5

弾き玉

ディスプレイサーガジェット

熱狂の酒（アルハイムプレミアム）

保存食x3

魔晶石３点x7

雑費

陽光の魔符+3

消魔の守護石（HP5）x4

ひらめき眼鏡

スロワーベルト

アンバー（土用宝石）

アクアマリン（水用宝石）

ジルコン（光用宝石）

アレキサンドライト（闇用宝石）

赤カードSx3

緑カードSx3
200

専用化（アステリアの涙）

迅速の火縄壺

借金

マナコートプラス専用化

マナリング専用化(喪失中)

レコーディングピアス専用化(喪失中)

称号分

とんがり帽子専用化

インテリアニマルサック専用化(喪失中)

50

20

848

50

50

200

50

50

55 1273
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