
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ノアール

ウォーロード

バーサーカー

ウォーリア

ハンター

ドゥアン

10

男

15

25
8
3

11

19
6
3

9

8
2
1

3

6
2
0

2

7
2
0

2

20
6
0

6

7
2
1

3

116

78

5

オルデュール(左利き)

天魔の兜
テーゲベックの鎧

幸運のペンダント

至近 0 25 0 0 -30 0 0

-1 6 -1
-1 9 -1

9 0 3 0 6 5 16

9 25
1 15 -24 5 14

2 2 2

2 2 2
9 9 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

シースベルト
ナイフ「種別：狩猟」

冒険者セット
ポーションホルダー
EXHPポーション
EXHPポーション
EXHPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

973025

5

タフネス

バッシュ

　　　メジャースキル

ストラグルクラッシュ

　　　ムーブスキル

ビッグスイング

　　　マイナースキル

バーサーク

ソウルヒート

　DRの前後＆効果参照

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

-

4

10

5

3

3

パッシヴ

メジャー

メジャー

ﾑｰﾌﾞ

マイナー

ﾊﾞｰｻｰｸ

-

武器

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

5

1

3

5

3

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

《バッシュ》を2回行う。この《バッシュ》はコストを消費せず、「対象：単体」となる。更に、2回目の《バッシュ》はDRに+2Dする。但し、1回目の攻撃を外した場合、2回目の攻撃は発動できない。

両手武器持ち限定。白兵攻撃のダメージに+[SL]Dする。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで持続。

武器攻撃のダメージに+[SL*3]、ﾘｱｸｼｮﾝ判定に-1D。ﾏｲﾅｰｱｸｼｮﾝで解除orｼｰﾝ終了まで持続する。

自身が「狂戦士化[SL+1]」になる。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノアール スラッシュブロウ

ボルテクスアタック

ハンティングチャンス

フェイタルフィニッシュ

ランアフター

　　　　クリンナップ

バイオレントヒット

　　　　　　その他

ワイルドパワー

ユニークウェポン

アームズマスタリー：両

フリンジインパクト

オーバードライブ

ハンターウェポン

ハンティングセット

ギガントウェポン

アスレチックス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

3

1

1

1

3

-

-

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

-

DR直前

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

アイテム

アイテム

アイテム

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

5

1

3

3

3

1

1

1

1

1

1

5

5

5

ｼｰﾝ1回使用可能。武器攻撃のDRに+[(SL*2)D]する。

武器攻撃と同時に使用。その攻撃を「対象：単体」に変更。ダメージに+[CL*10]する。

1ｼｰﾝ1回使用可能。「種別：狩猟」の武器の命中判定がクリティカルした場合に使用。その攻撃のDR+[SL*2]Dする。

1ｼｰﾝ1回使用可能。自身の攻撃で敵キャラクターを戦闘不能にした時に使用。ｼｰﾝ終了まで攻撃のDRに+[SL+1]Dする。

ｼﾅﾘｵSL回使用可能。対象が1点でもダメージを受けた時に使用。対象に[自身が装備している近接武器の攻撃力]分のHPロスを与える。

ｼﾅﾘｵ1回使用した《ボルテクスアタック》を再度使用可能にする。

【筋力基本値】と【精神基本値】に+3。

《ハンターウェポン》で選択できる武器にﾏｼﾞｯｸｱｲﾃﾑも含まれるようになる。

両手持ちの武器を装備している時、その武器の命中判定に+1D。

「狂戦士化」を受けている時に有効。白兵攻撃で1点でもHPダメージを与えた場合、「放心」を与える。

《バーサーク》の効果に「武器を使用した命中判定に+1D」する。

プリプレイ時に自身の所持品＆装備品の自身のCL以下の武器をSL個選出する。「種別：狩猟」を付与し、「重量」+2、「攻撃力」+3、「行動修正」-1する。ﾏｼﾞｯｸｱｲﾃﾑには適応されない。

プリプレイに「種別：猟具」のアイテムをSL個選出する。選択したアイテムを取得する。

自身の装備品＆所持品の「種別：狩猟」の武器全てに+[SL*2]、「行動修正」-SL。
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