
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グレンツ

ナイトメア

魔術師

4

340

異貌、弱点[土、銀+2]

男 18

商売を手伝ったことがある
溺れたことがある
始まりの剣を求めている（いた）

5

13

12

10 2 17 2

9 14 2

5 18 3

2 3 18 3

10 22 + 2 4

4 1 17 2

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

セージ

4

3

1

3

魔法誘導

魔法拡大/数

223

226

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

メイジスタッフ 2H 1 1 1 12 0 11

3 14 42 0 2 30

7 0 7 6 38

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

4

3

3

8

7

8

とんがり帽子

眼鏡

叡智の腕輪

魔物知識判定+1

出生時に両親に忌子として川に流されるが、一人の老人に拾われる。その老人も何らかの形で人族から迫害されていたのか人里離れたところ
で暮らしていた。成人するまでは育ての親として共に生活し、独り立ちとして人里へと降りてきた。
その後、とある商人のところで倉庫整理などの下働きをしていたがひょんなことから帳簿を見てしまい、数多くの不明な点があったため衛兵
へと通報をしたところ雇い主が捕まり、働き口がなくなってしまった。（なお、本人は詳しい業務内容は知らなかった）
その後、今後のため、と魔術の勉強をすることで、まだ未熟ながらもいくらかのソーサラー技能を身に着けることができ、冒険者としてやっ
ていくことを決断した。
ちなみに、本人としては育ての親が人を憎んでおらず、自身の境遇を受けいれている人柄だったためにナイトメアとして迫害されることや両
親については何とも思っていない。ただ、いわれのない差別はよしとしておらず、「公平」を求めている。
そして、魔術の勉強のさなかに「始まりの剣」についても学んだため、その剣を手にすることができれば「本当の公平」というものを理解、
そして実現できるかもしれない、という思いがあり、その思いが冒険者へとなることを志した。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

グレンツ

冒険者セット

ヒーリングポーションx3

アウェイクンポーションx3

魔晶石１点x7

魔晶石３点x3

救命草x3

魔香草x5

寄付

魔晶石5点x3

強く強化された樫の枝x3

ぬいぐるみx3

インク・羽ペン・羊皮紙

かつら

月光の魔符x4

陽光の魔符x4

ペット

アンジーレンタル

魔晶石5点x3

1908
7 7
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