
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アンジー

エルフ

神官

5

390

暗視、剣の加護/優しき水

女性 18

本来とは異なる性別として育てられた
誰かを救ったことがある
裏切られたことがある

9

5

12

8 1 18 3

12 1 22 + 2 4

5 10 1

10 15 2

7 2 21 3

9 2 23 3

プリースト/アステリア

スカウト

アルケミスト

5

4

1

魔法拡大/数

魔法拡大/確実化

武器習熟/スタッフ

226

226

221

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

7 7

0

0

0

0

ソフトレザー

ラウンドシールド

7

8

0

3

1

4

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 1 12 1 13

冒険者セット

スカウト用ツール

魔香草

3点魔晶石x3

マテリアルカードB級x5

マテリアルカードA級x5
-9510 10000

3 24 72 0 4 30

0/× 8 7 8 38

神聖魔法 5 9

女神のヴェール

聖印

疾風の腕輪

回復魔法がクリティカルする

敬虔なアステリア信者である両親の影響を強く受けて育つ。
厳格かつ由緒正しい家系の生まれで、古くからの変な魔除けの風習により成人までは男の子として育てられることになってしまう。
アステリアへの強い信仰心を持ってはいたものの家の掟の中で生きるのがだんだんイヤになってしまい、
成人後まもなく許嫁との顔合わせを蹴ってそのまま家出してしまうのでした。

神官となるべくあれこれ努力して個人的に活動もしてみたものの、天然気味な性格に付け込まれ仲間の裏切りに遭ってしまう。
神官になるのはいったん置いて冒険者として身を立てようと思い立つのでした。
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