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命中力
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回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ルーンフォーク

密偵

5

90

暗視、HP変換

男 17

自分にそっくりな人物を知っている
自分のモノでない記憶がある
始まりの剣を求めている（いた）

12

6

8

12 1 25 + 1 4

5 3 20 + 1 3

9 1 16 2

7 13 2

6 14 2

6 14 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

3

5

1

トレジャーハント

両手利き

武器習熟/ソード

二刀流

2120

223

221

221

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ラビットイヤー

0

0

3 7 6 5

0

ソフトレザー 7

6

3

3フェンサー

フリッサ

フリッサ
学園祭での掘り出し物

1H

1H

8

8

7

7

9 6 13

9 6 13

3 21 63 6 3 30

0/× 8 7 7 16

帽子

幸運のお守り

俊足の指輪

学生証

巧みの指輪

革製+アクセントの羽つき

戦利品判定+1

つまり、学制証である

★一般技能…　料理人:5　仕立て屋:5

「俺は…一体何者なんだ…ッ――！？」

何時でも何処でも、余裕が無さそうにどこか切羽詰まった印象を受けるルーンフォークの青年。
首及び右掌から肘付近までにかけて、硬質素材に覆われている。格好良いが特別な力は別に無い。

語るに、毎度彼は夢を見る――自分そっくりなルーンフォークが五人集まった――奇妙な夢、記憶を。
擬似的な魂である自らの種が何故知らぬ記憶を持つのか？ その疑問から、夢と記憶の事を重大に捉えている。
何しろ、夢の中の記憶は起きていても鮮明に思い出せるし、まず自分の性格では在り得ない記憶が多数渦巻いて。
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冒険者セット

スカウト用ツール

着替えセット

羽ペンx2

インクx2

白紙の本

救命草x6

試験の証

友の魂を高める代償（鍛冶代）

292

専用化：帽子

専用化：幸運のお守り

50

50

40 140
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